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Így készült a film 


Vezető dizájnerek 


Tágítani a dizájn határait 


PaperART 
Minden, amit apapírokról tudni érdemes 
MI ő 


CPC STUDIO 


Távolítsa el a fóliát! Vegye ki a papírtokból a DVD-t! 


Nézze meg a tévéműsorunkat! 


Helyezze be az asztali DVD-lejátszóba! Nyomja meg a "Play" gombot! 


NE CSAK OLVASSA, NÉZZE IS! 


tévéműsort 
DVD-mellékletén 


Ne szalassza el, hiszen kiállításokra, sajtóbejelentésekre kísérheti el virtuálisan kollégáinkat. 
Magazinunk cikkeit sok esetben élő bemutatók egészítik ki — keresse a PC Studio emblémáját 
a cikkek mellett —, de számtalan mesterfogást is elleshet a műsorból! Nyerjen a csak a PC 
Studio nézőinek szóló nyereményjátékunkban! Jó szórakozást! 


Fülöp Viktor 
főszerkesztő 


PAPÍRART NÉVEN 
ÚJ MELLÉKLETTEL 
JELENTKEZÜNK, 

8 OLDALON 


Tisztelt Olvasóink! 


Üdvözlöm Önöket a DigitArt immár 15. számában! 

A mostani számunktól egy új kezdeményezést vezetünk be. PapírArt néven új 
melléklettel jelentkezünk, 8 oldalon. Ebben a legújabb papíripari érdekességek- 
ről értesülhetnek, a legújabb papírokról, illetve egyéb, a témához kapcsolódó 
újdonságokról, illetve interjúkat olvashatnak a szakma meghatározó egyénisé- 
geivel. 

A melléklet elkészítésében nyújtott segítséget köszönjük partnerünknek, az 
ECCO Hungária Kft.-nek. 


A letölthető segédprogramokról a DigitArt hivatalos weboldalán, 
a www.design21.hu-n értesülhetnek. 

Üdvözlettel: 

Fülöp Viktor 


Főszerkesztő 
DigitArt magazin 


Következő számunk szeptember 30-án jelenik meg. 
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amit tudni akartál a Photoshopról, de nem volt kitől megkérdezni... 


Elhunyt Joe Grant, 
a Disney Stúdió 
egyik leghíresebb 
rajzolója 


Éppen egy új rajzán dolgozott a 96 éves 
Joe Grant, amikor szívroham miatt 
elhunyt. A Hófehérke című legendás Dis- 
ney-rajzfilm halhatatlan boszorkányfigu- 
rájának alkotója 1933-ban került be Walt 
Disney stábjába, első munkája a , Miki 
egér első bálja" című kisfilm volt, amely 
hamar nagy hírnevet hozott a tehetséges 
grafikusnak. Miután 1937-ben megter- 
vezte a Hófehérke félelmetes boszor- 
kányának alakját, amely a mai napig a 
atipikus" boszorkánykép megtestesítője 
lett, a Disney alkotóműhelyének veze- 
tőjévé léptették elő, és olyan munkák 
köszönhetőek neki, mint a Pinokkio, a 
Dumbo, vagy a Fantázia. 1949-ben saját 
vállalkozásba kezdett, ahol közel negy- 
ven évig alkotott, de aztán visszatért a 
legendás rajzfilmstúdióhoz, és az Alad- 
din, az Oroszlánkirály, a Pocahontas és 

a Mulan filmekben vett részt, nemcsak 
mint grafikus, hanem mint forgató- 
könyvíró is. Munkásságának kézzel 
fogható elismerése, hogy több mint 70 
karikatúrája a washingtoni Smithsonian 
Intézet állandó gyűjteményének része 
lett, amelyek ma is megtekinthetőek. 
Joe Grant 96 évet élt. 2005. május 6-án, 
a kaliforniai Glendale-ben éppen egy 

új rajzán dolgozott, amikor tragikus 
hirtelenséggel, szívroham következtében 
elhunyt. Halálát a Disney Stúdió jelentet- 
te be három nappal később. 


Hegyezik a ceruzát 


világ legjobb kreatív munkájáért 
A járó versenynek kikiáltott DAD 

nyilvánosságra hozta a 2005-ös 
D8AD-díjak jelöléseit, a győzteseket pe- 
dig egy szakmai összejövetelen hirdették 
ki (a győztesek listáját még nem kaptuk 
meg lapzártánkkor). A díjat, amely jelen- 
leg. a 43. születésnapját ünnepli, úgy is 
szokták hívni, hogy a kreatív Oscar, és 
a győztesek a híres sárga vagy fekete 
ceruzát kapják az aranyat, illetve ezüstöt 
érő teljesítményükért. A DSAD állítása 
szerint 125 pályázatot terjesztett fel az 
ezüst díjra, amelyeket 58 ország több 
mint 14 ezer pályázatából válogattak ki. 
30 dizájnkategória van, és 278 tagú zsűri 


állította össze a rövid listát. 

Nagyon jó azt látni, hogy mind a Tesco 
kampánya, mind pedig a VW Polo 
Crosswordse is egy jelölt - remélhetőleg 
ez azt jelzi, hogy az írott szó visszatér 

a hirdetések világába" - mondta Dylan 
Harris"n, a DDB London reklámszö- 
vegírója, és a Sajtóhirdetés kategória 
zsűritagja. 

Idén a legtöbb címre jelölt munka 
Weiden--Kennedy által a Hondának 
készített , Grrr" volt - melyet 9 ezüst 
díjra jelöltek, valamint a BBH Lynxnek 
készített Getting Depressed munkája is 
felkerült a toplisátra, utóbbi 5 jelölést 
tudhat magáénak. 

Jó dolog díjakat nyerni" - mondta 
Tony Davidson, a Weiden-4-Kennedy kre- 
atív igazgatója. ,Jó tudni, hogy a Honda 
Grrr egy világszerte elismert reklám." 

A jelöltek között voltak még olyan saj- 
tóhirdetések mint a VW King Kong-rek- 
lámja, az MTV Sonic Identse, a Channel 
4 Identityje és a Union Editorial által a 
Universalnak készített Dawn of the Dead 
sorozata. Az egyéb jelöltek között volt 
például a BBDD Singapore, a Pepsi- 
Cola Asia-posztereinek elkészítéséért a 
nem angol nyelvű poszterek kategóri- 


Value for 52p. 


. OrFinest Free Range for £1.95. 


Tricky. 
Its sixofone. 


And half a dozen of the other; 


TESCO [doc tét hát 


a D8AD-nél 


ában, valamint a Levi"s Chair Door Car 
sajtóhirdetése a Bartle Bogle Hegartytól, 
amely szintén nagy népszerűségnek 
örvendett szakmai körökben. 

A tévés és mozis hirdetések kategó- 
riában rekordszámú, összesen 868 
induló volt, jelentette a DRAD, míg 

az új, Interactive Television kategória 
három jelölést kapott: A BBC Spooks 
Interactive-ja, a Modus Channel 
Hoppere és a Video Network Scampe. 

A McDonald"s Super Size Me az , Írás a 
reklámban" kategóriában indult el végül 
- a zsűri úgy érezte, hogy iskolapéldája 
annak, amikor , a bátor vásárló fellázad a 
rossz termékek ellen". 

A díjakat egy ünnepség keretein belül, 
1800 vendég előtt Londonban adták 

át, erről következő számunk híreiben 
remélhetőleg mi is be tudunk majd 
számolni. Stephen Fry vezette a cere- 
móniát, és adta át a nyerteseknek a 
díjakat, a díjnyertes pályázatok kiállítása 
pedig az Old Billingsgate-ben lesz június 
28-29-én, valamint a DRAD és a DVD 
Showreel is bemutatja majd a győzte- 
seket szeptemberben. A jelöltek teljes 
listája megtalálható a www.dandad.org 
weboldalon. 


GYIK 
Fájlformátumok VHS, 
DVD, Beta SP vagy 
MiniDV 

Határidő április 15. 
(nevezési díj 20 dollári, 
végső határidő május 13. 
(nevezési díj 25 dollár) 
Időtartam nem lehet 
hosszabb 60 percnél 

A filmben vagy 
hangfelvételen szereplő 
színészek és/vagy 
zenészek engedélye szük- 
séges. Aláírt megegyezés 
kötelező. 


50 éves a Tűzoltó Múzeum 


A tűzoltók munkássága előtt tisztelgő múzeum idén ünnepli öt- 
venedik születésnapját. Ennek fényében 2005. április 28. - 2005. 
szeptember 15. között időszaki kiállítás nyílt a Tűzoltó Múzeum- 
ban (1105 Budapest, Martinovics tér 12.), ez a tárlat bemutatja 
A múzeum történetének fél évszázados múltját a kezdetektől 
napjainkig, valamint a jövőbeli nagyszabású bővítési terveket 
is. A fél évszázadot felölelő emlékezés fotók, dokumentumok, 
tárgyak formájában elevenedik meg, egészen az első kiállításig 
visszamenőleg, de körképet kaphatunk az azt követő számta- 
lan hazai és külföldi bemutatóról, melyek Európa-szerte nagy 
szakmai ismertséget és hírnevet hoztak a múzeumnak, valamint 
hazánk tűzoltóinak. A kiállítás nemcsak a tűzoltók munkáját 
mutatja be, hanem a kiállítások felépítését, történetét és 
tematikus témáit is részletesen megismerhetjük, s fél évszázad 
fotóművészete is megelevenedik előttünk (főképpen a sajtófotók 
lehetnek érdekesek). A múzeumban megtekinthető az 50 éves 
fennállás és a jubileumi kiállítás alkalmából Lamperth Mónika 
belügyminiszter asszony által 2005. április 29-én adományozott 
márványtábla, valamint a Tűzoltó Múzeum Baráti Kör Egyesület 
által adományozott emlékplakett is - olvasható a Tűzoltó Múze- 
um közleményében. 


TŰZOLTÓ MÚZEUM 
BUDAPEST 


A globális dizájnt ünneplik 

Az interaktív média díjak a globális dizájnt ünneplik 

A Horizon Interactive Awards - az interaktív média nemzetközi 
versenye - nyilvánosságra hozta a 2005-ös díj nyerteseit. Az 
évenként megrendezett verseny az interaktív médiában dolgozó 
dizájnereket díjazza, akik a világ minden tájáról neveznek, 
legutóbb például 15 országból több száz pályázattal. A Best of 
Show díjat a kanadai Budget Monk 12 órás animált eposza, a 
Broken Saints kapta. A négy DVD-nyi anyag, amellyel a szóra- 
koztatás kategóriában neveztek a szépművészet, az animáció 
és az ,egyedi szórakoztató élmény" tulajdonságok hatékony 
keveréke volt, mondták a díj szervezői. Mike Sauce, a díj elnöke 
úgy véli, hogy az interaktív média 2005-ben tovább tágította az 
innováció határait. A Horizon Interactive Awardsról többet is 
megtudhat a www.horizoninteractiveawards.com weboldalon. 
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GreenCine 
filmfesztivál 


A DivXNetworks 

— a cég a DivX 
videokodekek 
megalkotója — a 
GreenCine társasá- 
gában elindított egy 
online filmfesztivált. A 
Sundance-en startoló 
fesztivál a játékfilm 
hosszúságú filmeket 
fogja megcélozni, 
amelyeket olyan bírák 
előtt vetítenek, mint 
Lawrence Ingle, a 
Holnapután című film 
producere. A győztes 
filmeket világszerte 
be kívánják mutatni. 
További információk 
a http://filmfestíval. 
greencine.com oldalon 
találhatók a kezdemé- 
nyezésről. 
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Animációs 
kurzus 

a szakma jó- 
váhagyásával 


Az első animációs kurzusokat, amelyek megkapták a szakma 
hivatalos jóváhagyását, a Skillset, the Sector Skills Council jelen- 
tette be az audiovizuális ipar számára. Ez a képzés olyan szakmai 
érdekeltségeket épít, amelyet a diplomások ,, vittek" be az iparba, 
és olyanokból áll, akik legalább alapfokú ismeretekkel rendelkeznek, 
őket szakmai és oktatói konzultánsok segítségével választották ki 

- olvasható a Skillset közleményében. A választható kurzusok a kö- 
vetkezők: BA Hons Animációs Produkció a Művészeti Intézményben, 
Bournemouth-ban; BA Hons Számítógépes Animáció és Megjeleni- 
tés, Bournemouth Egyetem; és a HND a Művészetben és Tervezés- 
ben (számítógépes animációban) / BA Hons Animáció a Művészeti 
és Tervezési Intézmény glamorgani központjában. 

A szakma által akkreditált képzés az utóbbi években úgy vált egyre 
nyilvánvalóbbá, hogy az alkalmazók hangot adtak azon aggodal- 
muknak, hogy a friss diplomások között sok olyan van, akinek 
nincsenek meg az alapvető technikai és produkciós képzettségük" 

- mondta Marion Edwards, a Skillset animációs fórumának elnöke. 
A kurzus Anglia-szerte elismert animációs tanfolyamokat indít, 
amelyek szigorú összeállítást követően jutottak arra a szintre, hogy 
a diplomások számára megfelelő képességeket nyújtsák" - tette 
hozzá. 


Képek az esőben - a Nikon új gépével 


( KEN - 8 


A Nikon Coolpix S-sorozatának második tagja ezen a nyáron 
hódíthatja meg a fotósok szívét. A készülék technikai paramé- 
tereit illetően nagyrészt megegyezik a nemrégiben bemutatott 
S1 modellel, azonban burkolata már cseppálló kivitelben jele- 
nik meg. A COOLPIX S2 alumíniumváza nemcsak a víz ellen 
véd, hanem kisebb ütéseknek is remekül ellenáll, sokkal biz- 
tonságosabb pajzsot biztosítva ezzel a készüléknek. Így ideális 
eszköze a szabadban fényképezőknek - vagy azoknak, akiknek 
nincs szerencséjük az időjárással. A tetszetős külső mellett a 
COOLPIX 52 éles, tiszta, élethű felvételeket készít, köszönhető- 
en az 5,1 tényleges megapixeles felbontásnak és a sokoldalú, 
35-105 mm-es, 3x-os optikai nagyítást nyújtó 200m-Nikkor ED 


objektívnek (35 mm-es formátumban). A hátlapon továbbra 

is megtalálható a 2,5"-os LCD, amely remek felbontásban ad 
előzetes képet. Külön érdekesség lehet a fotósoknak az arcpri- 
oritásos fókuszbeállítás, amelynek köszönhetően a készülék 
felismeri a képen az arcot, és automatikusan azt élesíti tovább, 
valamint a D-lighting rendszer, amely digitális eszközökkel 
korrigálja a felvétel sötét, fényhiányos pontjait, így egy elron- 
tott kép is könnyen láthatóvá válik.. 


Sikerrel startolt az új Mac G5 modell 


Májusban mutatkozott be a Power Mac G5 munkaállomás-családjának legújabb, minden 
eddiginél gyorsabb modellje, amely 64-bites PowerPC G5 processzorokra épül, és akár 
2,7 GHz-es órajellel, előre telepített Mac OS X 10.4 Tiger operációs rendszerrel bír. Philip 
Schiller, az Apple nemzetközi termékmarketingért felelős alelnöke az új modell bemu- 
tatása kapcsán elmondta: , Továbbra is a Power Mac G5 kínálja a legjobb megoldást a 
sávszélesség- és számításiteljesítmény-igényes alkalmazásokat futtató, professzionális 
felhasználók számára. Két, egyenként 2,7 GHz-es, 64-bites G5 processzorral, 1,35 GHz-es 
előoldali buszrendszerrel, ATI Radeon 9650 grafikus kártyával, 16x SuperDrive meg- 
hajtóval, mely támogatja a kétrétegű lemezek írását is; valamint az új Tiger operációs 
rendszerrel a Power Mac G5 a legerősebb számítógép, melyet valaha építettünk." Az 

új, kétprocesszoros modellek egyébként alapkiépítésben már 512 MB PC 3200 tárat 
tartalmaznak, mely a modellváltozattól függően akár 4 vagy 8 GB-ig bővíthető, Mac OS 
X operációs rendszer legújabb, 10.4 Tiger változatával kerülnek forgalomba, amely több 
mint 200 újdonságot kínál (egyebek között az intelligens Spotlight keresőt és számtalan 
apró Dashboard segédprogramot, valamint az Automator rendszert is). 


McNet menü nagy kólával 


A McDonaldss, a Cisco Systems Magyarország és a Wiera Kft. közös beruházásának 
köszönhetően ezen a nyáron már 51 budapesti és 19 vidéki McDonald"s-ban szélessávú 
internet érhető el a látogatók számára, úgynevezett HotSpotokkal felszerelve. Ez azt 
jelenti, hogy WiFi-kapcsolatra képes laptopokkal, PDA-kal vagy telefonokkal netezhetünk, 
1 Mbit/sec sávszélességű kapcsolatot kihasználva. A legtöbb étteremben ADSL-kap- 
csolatot építettek ki, vagy ahol ez nem sikerült, ott bérelt vonal segítségével biztosítják 

a hálózati működést. Sajnos a szolgáltatás nem lesz ingyen, a látogatók a pénztárnál 
vehetik igénybe a félórás vagy 100 perces internetelérést biztosító kártyát, illetve lehető- 
ségük nyílik majd havi bérletek megvásárlására is (ezek ára nem túl olcsó, példaképpen 
egy 2000 perces csomag ára 10 ezer forint). A rendszert kiépítő Wiera Kft. május 15-én 
fejezte be a munkát, ekkor mutatták be az első rendszert a Régiposta utcai McDonald "s- 
ban. A szolgáltatást folyamatosan építik ki a többi étteremben is, várhatóan még az idén 
az ország legtöbb gyorséttermében széles sávon internetezhetünk majd. 


Tipográfiai pályázat 
József Attila 
születésnapjára 


Nemzeti költőnk, József Attila születésé- 
nek 100. évfordulója alkalmából, a 
József Attila-emlékév keretében, a 

költő életművét a tipográfia művészetét 
felhasználó népszerűsítése céljából a 
Békéscsabai Munkácsy Mihály Múzeum 
és a Kner-Tevan Alapítvány nemzetközi 
tipografikai versenyt és kiállítást jelentett 
be. A kiállításon résztvevő pályázóktól 
egy József Attila-vers, vagy annak egy 
részletének tisztán tipográfiai eszkö- 
zökkel való megjelenítését kérik, két fő 
kategóriában: 

a) Tipográfiai vers 

A verset tisztán a tipográfiai műfaj esz- 
tétikai követelményeivel, hagyományos 
nyomdai technológiával (minimális díszí- 
tőelem használatával) vagy a számítógép 
adta lehetőséggel alkotott betűkompozí- 
cióval kell megjeleníteni. 

b) Illusztrált tipográfiai vers 

Az illusztráció, betű, rajz, fotó alkalma- 
zásával komponált vers, versrészlet 
elkészítése. 

A legkisebb minimális oldalméret A/4 (21 
x 29,5 cm), de lehet - nagyobb méretű 

— más alakú formátumot is választani. 
Egy vagy több szín alkalmazása egyaránt 
lehetséges. A művek száma nincs 
korlátozva. A pályázatot a József Attila 
költészete, Nemzetközi Tipografikai Ver- 
seny és Kiállítás 2005. Munkácsy Mihály 
Múzeum, 5600 Békéscsaba, Széchenyi u. 
9. címre várják a szervezők. A beküldés 
határideje: 2005. szeptember 30. A kiállí- 
tás várhatóan 2005. december 1-én nyílik 
meg a Békéscsabai Munkácsy Mihály 
Múzeum szervezésében. 
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A füvekből is lehet művészet 


Fehér Erika: Dialógus (Fű-szobrok) címet viselő időszaki kiállí- 

tása kétségtelenül érdekes újítás, és roppant eredeti művészi Ji 
ötlet, ugyanis a művész a fűfélékből szerveződő, szövedékszerű 
organizmusokat használja fel szobraihoz, műalkotásaihoz. Fehér 
Erika eredetileg a tradicionális textilművészet anyagaitól és 
technikáitól indult, de végül a természet világa felé nyitott, en- 
nek köszönhetően tekinthetjük meg a Millenáris Park (Budapest 
Fény u. 20-22.) szervezésben megnyitott tárlatát 2005. május 2. 
és 2005. november 13. között. Fehér Erika műveinek sokszí- 
nűsége mind természetes alapokon nyugszik, mesterséges 
körülmények között nevelt füvekből, gabonafélékből készít szö- 
vedékeket, domborműjellegű és térbe helyezett fű-objekteket, 
installációkat, amelyek természeti környezetbe helyezetten, 
geometrikus vagy organikus formákban jelennek meg előttünk. 
Külön érdekesség - amely egyben törvényszerű is -, hogy a 
kiállított művek múlandóak, illetve az idő során folyamatosan 
változnak, vagyis fontos szerepet kapnak a dokumentációs 
technikák, amelyeket érdemes nyomon követni. A kiállítást tehát 
a nyár folyamán többször is ajánlatos meglátogatni, hiszen 
minden alkalommal más és más élményben lehet részünk. 


A Sony 500000 PSP-je 


A Sony Computer Entertainment America több mint félmillió 
PlayStation Portable-t adott el az első két nap Észak-Ame- 
rikában, mondta a cég képviselője. A PSP-t március 24-én 
dobták piacra 250 dolláros áron, és a sikere egyelőre töretlen 
a kontinensen, annak ellenére, hogy az első szériában még 
komoly technikai hibák voltak. 


u 47 na 44 49 
a jövő jáműve: 
Az Audi már többször megálmodta a jövő autóját, de most egy olyan pályázatot támo- 
gat, ahol mi magunk is megálmodhatjuk a jövő járműveit. Az Audi és a Várfok Galéria 


! közös járműtervezői pályázata keretében a jövő közlekedési eszközeit álmodhatjuk meg, 


nem a megszokott személyautók kategóriában, hiszen kerékpár-, motorkerékpár-, autó- 
busz-, vonat-, hajó-, tengeralattjáró- és repülőgépterveket várnak. A pályázat gondolatkí- 
sérlet olyan járművek tervezésére, amelyek a jellegzetes Audi-stílusjegyeket (formában, 
színben, anyaghasználatban) jelenítik meg az Auditól szokatlan járműkategóriákban. A 
pályázat célja a kreatív gondolatok átcsoportosítása, az alkotói szabadság kiteljesítése 
az alkalmazott vizuális művészetek terén. Pályázhat minden 18 év fölötti természetes 
(vagy jogi) személy, akinek életkora a pályázat kiírásának évében nem haladja meg a 35. 
életévet, illetve lehetőség van csoportos pályázat leadására is. Pályázni kizárólag kitöltött 
pályázati adatlappal lehet. A pályázati adatlap beszerezhető a Várfok Galériában, továb- 
bá letölthető az Audi, illetve a Várfok Galéria honlapjáról. Pályázni lehet makettek (max. 
50 cm x 50 cm x 50 cm), illetve tervek, rajzok, képek, látványrajzok (A/3-as formátumú 
lapon) formájában. A pályaművek benyújtása postai úton vagy személyesen eljuttatva 
lehetséges az alábbi névre és címre a megadott határidőig: Parts Center (Budapest); 
Alföldi Péter (2040 Budaörs, Rét u. 2.). A pályaművek benyújtásának határideje: 2005. 
szeptember 30. A díjazott pályamunkák automatikusan a Porsche Hungária tulajdonába 
kerülnek. A díjazás nélküli pályamunkákat legkésőbb 2006. január 15-ig lehet személye- 
sen elvinni a Parts Center Budapestből. Eredményhirdetés: 2005. október 5., a pályázat 
díjai: 1. díj- 500 000 Ft, 2. díj — 300 000 Ft, 3. díj — 200 000 Ft. 
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A Monotype lendületet ad 


a tipográfiának 


A Monotype Imaging szeretné megalapítani a Monotype Foundationt - egy olyan 
non-profit szervezetet, amely a vállalat szándékainak megfelelően a világ tipográfiai mű- 
vészetéhez szeretne hozzájárulni. A cég állítása szerint a tanulói ösztöndíjakat és kutatói 
programokat fog támogatni. Érdekes módon a Monotype úgy tervez pénzhez jutni, hogy 
a tipográfiai történelem részeit adja el - például Eric Gill eredeti vázlatát a Gill Sans Bold 
Extra Condensed betűtípushoz. Az 500 darab keretezetlen, számozott másolat darabjait 
40 ezer Ft körül fogják árulni. Bővebben erről az akcióról a www.monotypeimaging.com 
oldalon olvashatunk. 


A 


Adobe 


Adobe Creative Suite 27/ most rendkívül 
kedvéző feltételekkel! Trans-Europe Kft. 


1026 Budapest, Volkmann u. 2. I/2. 
Telefon: (436 1) 392 0700 


www.szoftver.hu/creativesulte Fax: (1.36 1) 392 0719 


infooszoftver.hu - www.szoftver.hu 


Nemzetközi manga-fesztivál 
brit győztesekkel 


Az első, évente megrendezésre kerülő nemzetközi verseny, 
amelyet a világ legjobb manga és anime stílusban alkotó tehet- 
ségei számára hoztak létre, egy sor brit győztest mutatott fel, 
akik 75 ezer dollárnyi nyereményen osztoztak. A brit győztesek 
között volt Wing Yun Man, egy szabadúszó művész és tervező 
Londonból, a Sparkling Gift című munkájáért, amely a gyer- 
legjobb gyerek karaktertervért járó díjat Asia Alfasi kapta, aki 
saját arab gyökerei segítségével alkotta meg Monirt, az arab, 
moszlim fiút. A legjobb tizenéves karakternek járó díjat Ben 
Krefta ,házi tervező és szabadúszó művész" kapta, a Sosuke 
nevű karakteréért. A többi brit győztes között volt például David 
Millgate, E.V.E. című munkájáért. A győzteseket és a győztes 
kisfilmeket meg lehet tekinteni az IMAF honlapján, a www.imaf. 
co.uk weboldalon. 


Apple Mac OS X 
és OXuicktime 7.0 


Az Apple piacra dobta a következő generációs operációs rend- 
szerét, a Mac OS X 10.4-et. Ez a rendszer, amely a cég állítása 
szerint több száz fejlesztést tartalmaz, április 29-én indult útjára, 
átszámítva bruttó 36 ezer forintért. A Mac OS X Tiger legtöbbet 
hangoztatott tulajdonsága az új keresőrendszer, a Spotlight. Az 
új kereső e-mailekben, kapcsolatokban, képekben, naptárakban, 
alkalmazásokban és állományokban keres a merevlemezen. A 
keresési eredmények már beírás közben kiíródnak, és a lista di- 
namikusan változik az új fájlok függvényében. A Spotlight a do- 


kumentum tartalmát is indexeli, így fájlokon belül is tud keresni. 


Egy külön Spotlightot alkalmazva lehetségessé válik a találatok 
időbeli vagy kategória szerinti besorolása. Ha valakit keresünk a 
gépünkön, akkor nemcsak a címét fogjuk megkapni, hanem az 
általa szerkesztett dokumentumokat, e-maileket és képeket is. A 
verzióban már benne található a H.264-es videokodek, amely a 
OuickTime 7.0 továbbfejlesztett videofunkcióhoz kell. A további 
fejlesztésekről az Apple hivatalos oldalán, a www.apple.com/uk 
címen olvashatunk bővebben. 
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A Microsoft 
az MTV generációnak 
Xbox 360-nal udvarol 


Még az E3-as bemutató előtt, a világon először az MTV zenei 
csatornán mutatta be új generációs játékkonzolját, az Xbox 
360-at a Microsoft. Május 12-én rekord-nézőszám mellett mu- 
tatkozott be a nagyérdeműnek az új konzol. A szoftverkészítő és 
kábelcsatorna kötött egy üzletet, hogy Amerikában és Európá- 
ban az MTV-n debütáljon az Xbox 360. Az új játékgépet, amely 
ez év végén kerül majd boltokba, egy 30 perces kisfilmben 
láthattuk, amelynek címe MTV Presents: The Next Generation 
Xbox Revealed. 


HD-megbeszélések 
a Sony és a Toshiba között 


A két rivális HD (high definition) lemezszabvány két legna- 
gyobb támogatója - a Sony és a Toshiba - egy lehetséges, 
egységes formátum kialakításáról tárgyal. A megbeszélések 
még korai szakaszban vannak, és a két cég - a Sony a Bluray 
Discet, a Toshiba pedig a HD-DVD formátumot támogatja 
- még nem jutott megegyezésre. 
Amennyiben sikerül megegyezniük egy egységes formátum- 
ról, és azt elfogadtatják a többi céggel, akik az egyik vagy 
másik szabványt támogatják, abból a szórakoztatóiparnak 
nagy előnye származhat. Az egyetlen formátum azt jelente- 
né, hogy a többé nem kellene azon aggódni - egy darabig 
-, hogy vajon az a formátum, amely mellett döntenek, még 
jelen lesz-e 10 évvel később is. Azt is jelentené, hogy minden 
HD-film ugyanolyan formátumban lenne kapható, és valószí- 
! — nűleg olcsóbb is lenne, mert a piac nem lenne megosztott. 
Egyik cég sem erősítette meg, vagy tagadta, hogy ilyen 
] jellegű megbeszélések folynak. A Sony annyit mondott, 
hogy ez más formátumok támogatóival folytatott megbeszé- 
léseken is múlik. ,Próbáljuk kitárni az ajtót" - mondta Taro 
Takamine, a Sony szóvivője. 
:Mi is megkezdjük a szükséges tárgyalásokat" - nyilatkozta 
Keisuke Ohmori, a Toshiba szóvivője. 


A vásárlók integrált 
szoftvermegoldásokat 
szeretnének, ami lehetővé 
teszi számukra, hogy 
bizonyos tartalmak és 
alkalmazások széles 

körét tudják kezelni - a 
dokumentumoktól kezdve 
a képeken és hangokon 
át a videókig" - mondta 
Bruce Chizen, az Adobe 
vezérigazgatója. 

, Azzal, hogy összehozzuk 
a fejlesztéseinket - a PDF 
és a Flash egymást ki- 
egészítő funkcióival — az 
Adobe-nak lehetősége 
nyilik arra, hogy valóra 
váltsa ezt az elképzelést, 
méghozzá az iparágat 
meghatározó technológiai 
Pplatformmal." 


Az Adobe bejelentette, hogy a tárgyalások sike- 

res befejezésével felvásárolja a Macromediát 34 
milliárd dollár értékű részvénnyel. Ezzel a lépéssel a 
kombinált kreatívalkalmazás-erőművet gyakorlatilag 
a rivális Microsoft útjába állíthatja, vélik az elemzők. 
Mindkét cég rendelkezik olyan szoftverrel, amely 
világszerte elterjedt. Az Adobe hordozható doku- 
mentum formátuma (PDF) és az Adobe Reader 
gyakorlatilag minden gépen megtalálható, továbbá 
a Macromedia Flash termékeit is mindenki ismeri, 
ha animáció vagy videó megtekintéséről vagy 
készítéséről van szó. Az egyéb sikeres termékek közé 
tartozik a Adobe PageMaker és Illustrator, vagy a 
Macromedia FreeHand. 

A Macromedia név továbbra is fennmarad majd 
mint szoftvermárka, de ha minden így megy tovább, 
akkor az egyesült cégek felveszik az Adobe Systems 
nevet. Míg a cégek a közös vállalkozás első évétől 
megtakarításokat várnak, hosszútávon a terjeszkedés 
acél. 

Én úgy látom ezt, hogy mind a két cég a fellép a 
Microsoft ellen" - mondta Steven Braizer, a Canalys 
elemzője. Az első lépés az lesz, hogy mind a két cég 
támogatni fogja a másik formátumát, és nagyon 
valószínű, hogy az Adobe elkezdi beépíteni a Flasht 


nem nyilatkoztak arról, hogy mik a 
terveik a közös termékfejlesztéssel kapcsolatban, 
azt hangoztatva, hogy amíg az egyesülés nem 
megy végbe teljesen, addig két külön vállalatról kell 
beszélni. Az egyesülést a részvényeseknek is jóvá 
kell hagyniuk. 

Az Adobe hagyományosan nagyon jó az offline 
grafikai tervezés üzletágban, mint például a dektop 
publishing, míg a Macromedia a grafikus felhasz- 
nálói kezelőfelületek online világában van otthon 
Dreamweaver és Flash termékeivel. Ezen két cég 
egyesülése új lehetőségeket nyitna a Adobe számá- 
ra, hogy jobb médiaeszközöket fejlesszen ki. 

Egy az Adobe-bal folytatott telefonkonferencia 


Az Adobe felvásárolja 
a Macromediát 


keretein belül az elemzők többször is feltették azt 

a kérdést, hogy mi lesz, ha illusztrációs eszközök 
piacáról - mint például a Freehand és az Illustrator 
- egy trösztellenes kivizsgálást indítanak majd, de a 
cégek vezetői nem tartották ezt valószínűnek. 
Rengeteg versengés folyik a piacon. A CorelDraw 
mindkettőnknél sikeresebb Németországban, és 
vannak olyan nyílt forráskódú termékek is mint 

a Killustrator. De nem gondoljuk, hogy ez fontos 
kérdés lenne" - mondta Murray Demo, az Adobe 
pénzügyese. 

Azonban lehet, hogy jobban kellene aggódnia a 
trösztellenes hivatalok miatt: a Killustrator nem- 
régiben megváltoztatta a nevét Konturra, miután 
megfenyegették, hogy bírósági ügyet csinálnak a 
névválasztásából. 

Az Adobe a Macromedia Coldfusion Web fejlesztő- 
iből fog profitálni, ami lehetővé teszi majd számára, 
hogy integrálja és automatizálja az új kínálatot" 

- értékelt James Governor, a RedMonk elemzője. 
Az Adobe ezen lépése nekem úgy tűnik, mintha a 
Longhorn ellen lépne fel." A Microsoft a következő 
operációs rendszerébe, a Longhornba egy új grafi- 
kus rendszert tervezett, az Avalont. Azáltal, hogy az 
Adobe ilyen vizekre evezett, valószínűleg megpróbál 
keresztbetenni a szoftveróriásnak. 

aKétségtelen, hogy ez komoly versenyfenyegetést 
jelent a Microsoftnak, és az Adobe célja biztosan az, 
hogy megjósolja az eljövendő harcokat" -— mondta 
Braizer. 

Az egyesült cég képes lesz egy sor média- és 
internetes alkalmazás elkészítésére, amelyek Flasht 
is használnak, és ütköznek olyan területekkel, 
amelyekkel kapcsolatosan a Microsoft mutatott nagy 
érdeklődést. 

De míg az Adobe-nak és a Macromediának sok 
erőssége és terméke van, a kérdés az, hogy mi lesz 
a nagystratégia? , A termékek integrálása egy dolog, 
de egy teljesen új felhozatal összehozása már más 
kérdés" - hangzik az elemzők válasza. 
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A VEZETŐ 


DIZAJNEIR 


Vezető dizájnernek lenni nem pusztán annyit jelent, 
hogy a stúdió inspirációs motorjaként kell , üzemel- 
ni" - sokkal inkább azt, hogy folyamatosan tágítani 


kell a dizájn határait. 


A vezető dizájner lehet egyszerűen a főnökünk is, de lehet 
olyasvalaki is, aki új megoldásokat dolgoz ki, s másokat is 
tervezésre, ötletelésre sarkall. Valószínűleg egyszerre sze- 
retnénk mindkét szerepkörben lenni. Hiszen ha nem csábít 
főnökünk pozíciója, vagy elégedettek vagyunk azzal, hogy 
vezetnek, s nem vezetünk, amikor dizájnnal kapcsolatos 
innovációról van szó, akkor valami nincs rendben velünk. 

A szakma legnevesebb vezetőivel beszélgettünk, hogy be- 
tekintést kapjunk, miként is kell irányítani egy dizájnerekből 
álló csoportot, s reméltük, szolgálnak némi tanáccsal az 
eljövendő évek reménybeli vezető dizájnereinek. 

A sikeres dizájner csapat felépítésének kulcsa az, hogy ne 
próbáljunk autokratikus eszközökkel élni. Ha mégis ilyen 
szellemben irányítunk, akkor jobban járunk, ha szabadúszó- 
kat fogadunk fel konkrét feladatokra, különösebb tervezői 
szabadság nélkül. Ekképp gondolkodik Malcolm Garrett, aki 
a dizájnért felelős igazgató a torontói I-mmersion cégnél 

(a vele készített interjút külön írásban olvashatjuk a(z) 
XXXXXXXXX. oldalon). , Ha hatékony, friss csapatot aka- 
runk építeni, el kell dönteni, hogy valóban egy csoportra van 
szükségünk, vagy egy sor betanított munkásra" - figyelmez- 
tet Garrett. 

s Személy szerint én nagyon szeretek csapatban dolgozni" 
—- vallja Tom Evans, a Monk kreatív igazgatója. ,, Tetszik, 
amikor mások olyan ötletekkel állnak elő, amelyekre én soha 
nem is gondolnék. Szintén kedvelem a tehetségek felfede- 
zését, útjuk egyengetését. Egy dizájnerekből álló társaság 
irányítása nagyon egyszerű, amennyiben - mint a Monknál 
- tehetséges emberekből áll a csapat. A nehézség akkor 
kezdődik, ha kevésbé rátermett egyénekkel kell dolgozni, 
ilyenkor legtöbbször rád marad a munka." 

Andy Cameron, a Benetton fejlesztési központjában, 
Fabricában dolgozó kreatív igazgató hasonlóan vélekedik. 
Hozzátéve, hogy csapatban dolgozva mindig kicsit többet 
lehet elérni, mint egyenként. , A belső szerkesztési folyamat 
- amely néha kompetitív, néha ellentétes - sokat segíthet a 
projekt átláthatóságának és minőségének megőrzésében. 
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Talán nem ez a legegyszerűbb típusú munka, 
de szerintem hatékonyabb, mint egyedül 
dolgozni." 

Azt is látni kell, hogy az ötletek nem a 
csapattól, hanem egyénektől származnak" 

- folytatja Cameron. , Fontos, hogy a társa- 
ság minden tagja magabiztosan járja végig 

a témát a saját gondolatai szerint. E! kell ke- 
rülni, hogy a csoporton belül törés alakuljon 
ki, ahol egyesek lazsálnak, mert azt hiszik, 
mások majd elvégzik a munkát helyettük. Lo- 
gikus, hogy minden kreatív gondolatra szük- 
ség van a feladat tökéletes végrehajtásához. 
Néha a technikai, kivitelezői oldalon dolgozó 
munkatársaknak jut eszébe a legfrappánsabb 
gondolat." 

Erre a gondolatra rímel Daniel Birch, a JKD 
kreatív igazgatójának véleménye is. ,A 
digitális dizájn témakörében szerveződött 
csoportok jelentősége nő, ahogy a szükséges 
képességek köre is egyre bővül" - magya- 
rázza Birch. , Ehhez jön a megrendelők, 
felhasználók igényeinek minél teljesebb 

körű megértése, s máris remek ugródeszkát 
kapunk az igazán lenyűgöző és hatékony 
munkához." 


A méret a lényeg? 

Nem állapítható meg egy optimális létszám 
a kreatív csapatok tekintetében. Az Apple 
egykori kreatív igazgatója, illetve számos 
cég, többek között a Studio Archetype, a 
CMCD és a Net Odjects alapítója, Clement 
Mok szerint minden attól függ, milyen típusú 
feladatot kell elvégezni. , Az egyetlen lénye- 
ges kérdés, hogy kinek készítjük a munkát" 
—- véli Mok, aki legutóbb a Sapient vezérkará- 
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nak tagja volt, továbbá a Visual Symbols Library vezetője és 
az AIGA elnöke. 

n Találkoztam már olyan szituációkkal, amikor egyetlen 
ember is bőségesen elegendőnek bizonyult, s olyanokkal 

is, amikor egy 150 fős vállalat nem volt elég nagy. Elég az 
Apple-re gondolnunk, ahol a belső kreatív csapat létszáma 
jóval 150 felett van, míg a Pixar esetében ez a szám félezer- 
nél is több. A munka hatásossága és a személyes elégedett- 
ség között kell megteremteni a finom egyensúlyt." 

Ezzel a felfogással azonban nem mindenki ért egyet. , Az iga- 
zán innovatív és kreatív cégek tíznél kevesebb alkalmazottat 
foglalkoztatnak" - véli Piero Frescobaldi, a Unit9 igazgatója. 
sEnnél nagyobb létszámú vállalatok már érzik a gazdasági, 
vezetőségi nyomást, valamint a standardizálásból és szer- 
vezettségből eredő kompromisszumokat. Így kevesebb időt 
fordíthatnak a kreativitásuk kibontakoztatására. " 
A Netlnfo munka- 
társa, Chris Brown 
szerint a kisebb 
létszámú csapatok ha- 
tékonyabban képesek 
összedolgozni. , Ez 
leginkább abból adó- 
dik, hogy az emberek 
ismerik egymást, s 
együtt mennek végig 
a projekt állomásain. 
Gyakran erős kapcso- 
lati szálak alakulnak 
ki, ami a végtermék 
minőségére jó hatás- 
sal lehet. A legko- 
molyabb pozitívum a 
hólabdaeffektus: egy 
jól sikerült projekt még kiválóbb teljesítményre ösztönöz a 
következő feladatnál." 

"Vannak kiváló megoldásokra képes kisebb és nagyobb kre- 
atív csapatok is, a kétfős cégecskéktől egészen a multikig" 

— meséli Peter Young, a Mirror Inage kereskedelmi vezetője: 
aNem a számukban, hanem munkatársaik képességében 

és a cég szellemiségében rejlik az alkotóerő. Nem a vállalat 
mérete, hanem az ötlet nagysága a lényeg." 

A nagyvállalati koncepció egy másik problémájára hívja fel 

a figyelmet Brian Willman, a Center for Creative Business 
Organizational Behaviour szakértője. Úgy véli, egyre nehe- 
zebb megtartani az individuális szemléletet, ahogy a cég nö- 
vekszik. , A válasz mindenre a szegmentálásban keresendő. 
Ezt teszik a nagyok is, ugyanakkor törekszenek a megfelelő 
vezetők kiválasztására, hogy elkerüljék a bürokrácia okozta 
kellemetlen mellékhatásokat." 

A vizuális effektek világában a nagyobb vállalatok ural- 
kodnak, különösen a filmes megrendelések tekintetében. 

A Double Negative 35 dolgozóval indult, közülük is 10-15 
tartozott a szigorúan vett alapcsapathoz. , Minden év végén 
hátradőlünk, s azt mondjuk: Igen, ez a létszám a maximum, 
ami szükséges és elérhető. Ennek ellenére évről évre növek- 


Felső sor: A Fabrica munkái. A cég kreatív igazgatója, Andy 
ügynökségként működő Mook (középső és alsó sor) szintén 
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Cameron jobban szeret csapatban dolgozni, mint egyéni formában. Az önálló kreatív 
a csoportos munkát preferálja 


szünk, s most körülbelül 200 alkalmazottnál tartunk" — tag- 
lalja Paul Franklin, aki a vizuális effektekért felel a cégnél. 
"Ekkora méretnél már szükségszerűen olyan dolgokon kell 
törni a fejed, amelyekkel a vállalaton belüli kommunikációt 
segíted. A másik megoldás, hogy kommunikációban jártas 
embereket veszel fel, majd ráveszed őket, hogy beszéljenek 
a munkatársaikkal. Úgy vélem, kábé 250 az a létszám, ami 
fölött már érdemes kisebb csoportokra bontani a társaságot, 
hasonló felépítéssel és etikai kódexszel." 


Nyitott dolgok 

Szintén kényes feladat megtalálni adegalkalmasabb mun- 
kakörnyezetet. A tágas, nyitott terek a legnépszerűbbek a 
szakmában dolgozók között. , Teljesen és félig nyitott helyi- 
ségeink vannak" - tájékoztat Paul Franklin. , A teljesen nyílt 
irodai tér a nagy projekteken dolgozó teamek számára van 
fenntartva, ahol esszenciális kérdés a gyors és zavartalan 
kommunikáció. De más esetben sem vagyunk hívei annak, 
hogy munkatársaink elzárt dobozokban végezzék feladatu- 
kat." 

Hasonló a helyzet a hagyományosabb dizájncégeknél. , A 
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1-3: A Piero Frescobaldi vezette Unit9 készítette a Flag 
Game elnevezésű játékot, amely egy online szoftver 
vizuális tanulmánya, s névjegykártyaként funkcionál egy 
tokiói cég számára. A karakterek és a környezeti elemek 
valódi emberek és valós helyszínek alapján készültek 


4-5: Szintén a cég készítette a Honda Grrr névre keresz- 
telt játékot, melyet egy televíziós kampány támogatására 
rendelt meg a kliens 


6-7: A Hewlett Packard megbízásából készült a Unit9- 
nál ez a karácsonyi üdvözlőlap, amely egy kapcsoló 
meghúzásával változik 


8: A Marc Peter nevéhez köthető on-IDLE tervezte ezt 
a webes felületet a Swiss Cannibis Ice Tea elnevezésű 
üdítőital számára 


9: Ezt a honlapot egy szemináriumra készítette az 
on-IDLE csapata, amelyet a Sony szponzorált és , Az új 
irányok a kommunikációs dizájnban" címet viselte 


10-11: Szintén az on-IDLE stúdiót dícséri ez a weboldal, 
melyet az Azuni, egy ékszertervezéssel foglalkozó 
vállalkozás rendelt meg 


Mitől jó egy vezető dizájner? 


Néhány képesség, amelyre szükségünk lehet 


A JKD-s Dan Birch fontos, hogy nyitottak és megértők 
legyünk, amennyiben egy kreatív stúdiót, dizájncéget 
vezetünk. 

A kreatív elméknek sok törődésre van szükségük, 
mivel - annak ellenére, hogy egy munkáról beszélünk 
- bármilyen dizájn csakis személyes dolog lehet" 

- mondja. 

Ennek megértése kulcsfontosságú ahhoz, hogy a 
legjobb teljesítményt hozzuk ki beosztottainkból. 

A másik lényeges képesség a döntéshozás. Minden 
projekt megköveteli, hogy a vezető számos, nem 
dizájnnal kapcsolatos döntést hozzon, s ezeknek a 
döntéseknek az a feladata, hogy mind minket, mind 
az egész csapatot megerősítse, jobb pozícióba hozza. 
Erről szól a vezető dizájner élete." 

A Unit9 ügyvezető igazgatója, Piero Frescobaldi 
szerint a kreatív csapatok vezetőjének tartózkodnia 
kell attól, hogy maga is részt vegyen a dizájn kiala- 
kításában (még akkor is, ha igazán nagy tehetség a 
szakmában). 

Egy dolog kiváló dizájnernek lenni, s egy teljesen 


másik dizájnereket irányítani" - figyelmeztet. , Lehet 
valaki istenáldotta tehetség a dizájnban, de ebből 
még nem következik, hogy alkalmas a vezetői 
posztra. A jó vezető dizájner olyan, mint a jó tanár: 
akinek az a dolga, hogy irányítson, utat mutasson, 
hogy arra sarkallja a rá bízott embereket, hogy tu- 
dásuk legjavát nyújtsák, s elérni, hogy mindenkinek 
kibontakozhasson." 

Paul Franklin, aki a vizuális effektekért felel a Double 
Negative vállalatnál (ez a cég készítette A sötétség 
krónikája és a Szahara című filmek vizuális effektjeit), 
úgy véli, hogy a médium megértésében rejlik minden. 
A filmes vizuális effektek műfajában érett vizuális ér- 
zékkel és - a mozival és módszertanával kapcsolatos 
- biztos tudással kell rendelkezni" — sorolja. 

a Továbbá úgy hiszem, szélesebb látókör szükségel- 
tetik a művészet és dizájn területén, hogy át tudjuk 
töi stílus és a technika berögzült határait, így az 
aktuális feladat más megközelítésből is megoldható." 
Egy vezetőnek mindezeket a képességeket láthatóvá 
kell tenni a beosztottak számára, s elérni, hogy ötle- 


teink hatással legyenek rájuk" - folytatja. , A digitális 
vizuális effektusok világa valójában egy nagyon 
bonyolult technikai műfaj, így az a tehetség, hogy a 
felmerült ötleteket, problémákat érthető formában 
tudjuk közölni a megrendelővel, alapvető fontosságú. 
És az sem árt, ha kicsit tudunk rajzolni..." 

Marc Peter, az on-IDLE kreatív igazgatója szerint 

a dizájnerek vezetőjének olyan kreatív elmének 

kell lennie, aki veleszületett vezetői képességekkel 
rendelkezik. Valaki, aki képes ötletekkel előállni, 

de aztán arra is, hogy engedje a csapatnak, hogy 

az alapgondolatból kész megoldást készítsenek. 

A vezető dizájner alakja hasonlít egy apáéhoz: jó 
kapcsolatokat kell fenntartani, s képesnek kell lenni 
inspirálni másokat" - állítja. , Lehet, hogy nem a 
főnök a legjobb kreatív a csapatban, de neki kell an- 
nak lennie, aki a legnagyobbakat is képes motiválni. 
Az alkalmas vezető akkor dicsér, ha arra valóban 
rászolgáltak, de akkor mindenképpen, s az sem 
gond, ha kiterjedt kapcsolatrendszerrel rendelkezik 
a szakmában." 


nyitott tér kommunikációra ösztönzi 
az embereket" - magyarázza a JKD 
munkatársa, Daniel Birch. , Ugyan- 
akkor szükség van elkülönített 
munkakörnyezetre is, hogy egy-egy 
megbeszélésre össze lehessen terelni 
a kollégákat." 

A Netlinfónál dolgozó Chris Brown 
olyan környezetet preferál, ahol 
mindenki láthatja és hallhatja, min 
munkálkodik a társa. , Nagyon fontos, 
hogy kreatív és barátságos miliőt 
alakítsunk ki" — említi. , Személy sze- 
rint a kellemes, nyugodt környezetet 
szeretem, növényekkel, sok fénnyel, 
inspiráló képekkel a falakon." 

A dizájnerek kreativitásának és fris- 
sességének megőrzése elsőszámú dolog ahhoz, hogy verseny- 
képes maradjon a cég. , Meg kell győzni őket arról, hogy nem 
csupán ülnek az íróasztaluknál, és ugyanazt a munkát végzik" 

- vélekedik Dan Birch. 

sEgy idő után minden minta, sablon unalomhoz és az innováci- 
ós hajlam csökkenéséhez vezet. Igyekszem nyitottnak mutat- 
kozni az újításokra, s nem akadályozom munkatársaimat abban, 
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hogy kiteljesítsék ötleteiket." 

Brian Willman arra hívja fel a figyelmet, 
hogy nem szabad túlhajtani a dizájnereket. 
, Szükség van némi lazításra ahhoz, hogy 
a kreatív folyamat ne veszítsen lendü- 
letéből" - figyelmeztet. , Ezzel azonban 
óvatosan kell bánni, mert a túl sok 
üresjárat a kihívás érzetét csorbítja. Azaz 
létezik optimális mennyiség, amennyi 
terhet munkatársainkra rakhatunk, ennél 
keményebb feltételek esetén azonban 
csökkenni fog a teljesítőképességük. 
Aktivizáljuk őket érdekes, kihívásokkal teli, 
értelmes munkával." 

s Szintén jó megoldás, ha olyan lehető- 
séget teremtünk, ahol saját érdeklődési 
körükben tevékenykedhetnek. Ez gyakran 
azt jelenti, hogy másokkal, akár vetély- 
társakkal is hagyjuk őket kommunikálni, 
alkotni" - folytatja. , Vezetőként tolerán- 
san kell ehhez hozzáállni, hiszen a gyakran 
versenyszerű környezetből nőnek ki a 
legkiválóbb ötletek." 

A Unit9 vezetése hasonlóan vélekedik. 
"Nagyon büszkék vagyunk arra, hogy 
partneri kapcsolatokat építettünk ki a világ 
különböző pontjain tevékenykedő ügynök- 
ségekkel" - meséli Piero Frescobaldi. ,Ez 
hozzásegít minket az eltérő ötletek, kultúra 
és kreativitás kölcsönös megértéséhez. 
Csereprogramot indítottunk kisebb csoportok számára, 
amelynek keretében kreatívok és dizájnerek váltanak céget 
három hónapra. Ez a dolog nemrégiben startolt, de sokat 
várunk tőle. Arra is lehetőséget teremtünk, hogy munka- 
társaink elmehessenek egy-egy őket érdeklő kiállításra, 
rendezvényre." 

A vállalatvezetőknek szintén érdemes figyelmet fordí- 
taniuk arra, hogy beosztottjaiknak elég időt és energiát 
hagyjanak a kutatómunkára, kísérletezésre, mielőtt egy 
projektben a tényleges megvalósításhoz fognának. , Ezzel 
felszabadítjuk őket, hogy szabadon értékelhessenek más 
stílusokat, megoldásokat, s lehetőséget kapnak arra, hogy 
versenyképes válaszokkal álljanak elő" — magyarázza Marc 
Peter, az on-IDLE társalapítója és kreatív igazgatója. , Ha 
megteremtjük a lehetőségét, hogy munkatái 
tiválokra és kiállításokra járjanak, azzal kibő 
ti tőkéjüket csakúgy, mint gondolati szabadságukat." 
Természetesen az egész nem annyiból áll, hogy maga- 
zinokat olvasnak és ide-oda utaznak a világban. A dizájn 
kimunkálásával megbízott csapatoknak dolgozniuk is kell, 
ahol a vezető legfontosabb feladata a munkafolyamatok 
koordinálásában és az információk elosztásában rejlik. 

A Moknál a kontextus és a hajtóerő fontos definiálását 
tartják kiemelkedő fontosságúnak. , Ha ezek nem egyértel- 


BRIAN WILLMAN 


F3 


, MEDDIG LEHET 
KOR KELL A KÖRMÜKRE NÉZNI, 


BIZTATNI A MUNKATÁRSAKAT, S MI- 


LÉTEZIK EGY HATÁR 


műek, akkor adjunk lehetőséget a csapatnak, hogy kifejtsék 
a problémát. Ez az egyetlen módja annak, hogy valóban 
bevonjuk őket, s úgy érezhessék, saját tulajdonuk és felelős- 
ségük is a projekt." 

Egy jól megírt brief képezi a kiindulópontját bármelyik 
kreatív munkának" - ért egyet Peter Young. , Megadja a 
mozgásterét a kreatív gondolatoknak és segít fókuszálni a 
kívánt eredmény elérésére. Egyetlen megfelelő kapcsolat a 
megrendelő oldaláról képes garantálni, hogy ne értődjön fél- 
re a brief, s a csapat folyamatosan a legfrissebb információk, 
igények alapján dolgozhasson. Rendszeres helyzetjelentési 
értekezletekkel és megbízható gyártási menetrenddel elérhe- 
tő, hogy a projekt a megfelelő ütemben haladjon, illetve ne 
lépje túl a költségkeretet sem." 


A kapcsolat fontossága 

A Unit9-nál egy belső hírlevelet, a Digital Spaghettit használ- 
ják arra, hogy háromhetente tájékoztassanak mindenkit az 
elmúlt időszak eseményeiről, sikereiről, illetőleg a befejezett 
munkákról. , A kiadványban helyet kapott egy olyan rész is, 
ahol mindazon internetes oldalakat, kampányokat, illuszt- 
rációkat összegyűjtjük, amelyekre kollégáink bukkantak, s 
úgy érzik, a többiek tanulhatnak belőlük, gazdagodhatnak 
általuk" - mondja Piero Frescobaldi. , Mellesleg van egy 
nagy táblánk is, ahol az aktuálisan folyó munkák láthatók. 
Így mindenkinek van rálátása arra, mit csinál a másik." 

A Double Negative esetében céges intranet, belső leve- 
lezőrendszer és rendszeres találkozók biztosítják a kreatív 
szakemberek kapcsolattartását, véleménycseréjét. 

Külön gárda gondoskodik arról, hogy az intranetes informá- 
ciók naprakészek legyenek, a különböző technikai informáci- 
ókért a szerkesztői csapat felel, akiket a cégszintű adatbázis 
támogat" - magyarázza Paul Franklin. , Az adatbázis az 
intranetre kapcsolva működik, de szintén elérhető számos 
alkalmazásunknál is, melyeket a projektekkel kapcsolatban 
használnak munkatársaink. Ezek az alkalmazások szintén 
össze vannak kötve az intranettel, így folyamatosan szolgál- 
tatnak információt a munkafolyamatok állásáról." 

A munkafázisban naponta tartunk megbeszéléseket, hogy 
az előző estig befejezett részeket megnézzük, értékeljük. 

A folyamat kezdetekor ezek a meetingek általánosabbak, 


s inkább arra fókuszálnak, milyen irányt 
kellene venni a dizájn kialakításánál. Később 
ez egyre konkrétabbá válik, s egyes anyagok 
értékelésére szűkül. Az aktuálisan elkészült 
munka minden résztvevője megjelenik eze- 
ken az üléseken, tekintet nélkül beosztásukra 
- lényeges, hogy mindenki érezze, fontos 
szerep jut neki a munkafolyamatban," 

Brian Willman, kreatív üzleti szakértő szerint 
kiemelt jelentőségű elérni, hogy olyan 
környezetet teremtsünk, ahol mindenkit 
támogat és segít a közösség. ,Ám létezik 
egy határa annak, meddig lehet bíztatni a 
munkatársakat, s mikor kell a körmükre néz- 
ni, hogy haladjanak a dolgok" - figyelmeztet 
Willman. , A trükk az, hogy olyan helyzetek- 
ben megértően viselkedjünk, ahol beosztot- 
taink tanulhatnak, fejlődhetnek, míg azokban 
az esetekben, amelyek gátolnák őket, ott 
kellő határozottsággal lépjünk fel. Ilyen a 
cégen belüli politika és intrikázás, ezek bizo- 
nyosan kiölik a kreativitást. Ha vezetőként 
egyszerre tudunk kreatívak, intelligensek és 
érzékenyek lenni, akkor elmondhatjuk, hogy 
nyerő helyzetben vagyunk." 


PÁLYÁZATI FELHÍVÁS 


DIGITÁLIS GALAKTIKA I. 


A GALAKTIKA magazin, a DIGITART magozin, a design21.hu, a mesterséges intelligenciával 
foglalkozó Agent Portál, valamint a Studio21 Solution Center közös grafikai pályázatot hirdet. 


A pályázat témája: 
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A pályázat beadási határideje: 
2005. augusztus 51. 


A pályázatot szakértőkből álló zsűri 


bírálja el, a nyertes pályamunkákat 


HD: 2) a GALAKTIKA és a DIGTTART 
?) októberi számaiban mutatjuk be. 


Illusztráció: Carlos Lin CE Minden jog fenntartva 


Pályázni kizátólag akkreditálással lehet a Galaktika honlapján (wvw.szlaktikamagazin.hu vagy www.metagalaktika.hu) 2005. július 1-től. 

A pályamunkákbeadása kizárólag digitális formában történhet (a hagyományos, kézi eszközökkel készült pályaműveket be kell szkennelni) 

a honlapon történővakkreditációhoz csatoltan! A kész műveket 300ldpi-s RGB j ipg-fájlba, maximum A/4-es méretben kérjük menteni! 

A képeket a keveredés elkerülése érdekében a Következő módon kell elnevezni: nick : születési adatok a kép címe.kiterjesztés 

(példa: Kovi 74-02-15 Andröidnős jp9) Az egyetlen kritérium a megadott témán kívül, hogy csak újszerű, eredeti művekkel lehet pályázni. 
Mások által készített alkotások ill. azok részletei sem használhatóak fel a pályaművek elkészítésében. Tehát pl. montázs és/vagy kollázs nem 


képezheti a pályázati anyag részét (nem vonatkozik ez természetesen á felhasznált programok belső sablonjaira). 
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Különleges installációval érkezett 
Szombathelyre észt képzőmű- 
vésztársaival a 31 esztendős 
Dénes Farkas június elején. Gyer- 
mekkori fotóit színtelen olajjal 
telített dunsztosüvegekbe igazí- 
totta - megtelt velük egy nagyob- 
bacska asztal és néhány szék -, a 
meghökkentő kompozíciót vörös 
fényű karácsonyfaizzókkal ke- 
retezte. Felnőhetünk - hirdette a 
tárlat. A magyar-észt alkotó tizen- 
évesen orgonaépítőnek, később 
építésznek készült, végül terve- 
zőgrafikusként, fotóművészként 
futott be. Hazájában a legjobbak 
között tartják számon; a szakmát 
tanulja, és tanítja is. 
MANDEL MIRJAM 

énes Farkas akcentus nélkül beszéli a 
D magyart, ámbátor 1997. óta ritkán fordul 

meg édesapja földjén, a család nyolc éve 
költözött ki az anya hazájába, Észtországba. A 31 
éves fiatalember hiányosnak érzi a szókincsét 
- főként a szakzsargont illetően -, emiatt több- 
ször szabadkozik a beszélgetés során. Indításként 
eljátszadozunk a gondolattal, mi lett volna, ha 
Magyarországon marad? Idehaza talán nehezebb 
érvényesülni - summázza -, Észtországban 
viszont megtalálta a szerencséjét. Az itthonihoz 
hasonlóak a fizetések odakint. Az utóbbi években 
felhígult a szakma, Dunát lehetne rekeszteni a 
tervezőgrafikusokból - fejtegeti -, sok a szakbar- 
bár. 
- Szigetszentmiklóson jártam általános iskolába. 


Az első emlékezetes külföldi élmény Finnország- 
hoz köt, ahol cserediákként tölthettem el egy kis 
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A 


időt. Akkora hatással volt rám az ország, hogy a 
finneknél akartam építészetet tanulni. Nem jött 
össze. Így kerültem az Észt Művészeti Akadé- 
miára, ahol grafika, alkalmazott grafika szakon 
végeztem. Szüleim nyomdászok, ez valamelyest 
befolyásolt. Visszagondolva, elég nagy kanyart 
tettem ahhoz képest, hogy tizenévesen hangszer- 
készítő, orgonaépítő akartam lenni, ezért is 
jelentkeztem a zeneművészeti főiskolára. 

Dénes öt éve könyvtervezőként keresi a kenyerét 
Tallinban. Ez idő alatt mintegy huszonöt, kötet 

- múzeumi kiadvány, művészeti katalógus — ke- 
rült ki a kezei közül, de a fiatalember nemcsak 
tervezőgrafikusként tevékenykedik, fotó- és 
képzőművészként is rendszeresen megnyil- 
vánul. Még csak 31 éves, de már neve van a 
szakmában. Elismerik tudását, tehetségét, az 
Észt Művészeti Akadémián tervezőgrafikát és 


fényképészetet tanít. A neves intézmény nemré- 
giben tanszékvezetői állást is felkínált számára 
- egyelőre töpreng, elvállalja-e. 

Dénes Farkas váltig állítja, a szerencsének 
köszönheti, hogy sikerült berobbannia. A Tallini 
Grafikai Bienálén figyeltek fel rá 2001-ben, 
amikor is megnyerte az országos pályázatot. Az 
ő grafikájával hirdették meg a rendezvényt, s 
meghívókat is ő készítette. 

A főbb tervezőprogramokat - Photoshop, 
InDesign, Illustration - használja, alkalmazásukat 
az akadémián, alkalmazott grafikus hallgatóként 
sajátította el. 

- Örülök, hogy a művészet közelében maradhat- 
tam. A számítógép észköz, akár a ceruza, vagy 

a fényképezőgép. Ha a fejemben összeáll egy 
kép, arra törekszem, hogy a számítógépen meg 
tudjam valósítani. A szabad önkifejezés más, 


mint a könyvtervezés. Utóbbi alázatot követel, a 
kiadvány témája behatárolja a művészi, alkotói 
szabadságot. Ideális esetben 2-3 hónapom 

van egy könyvre, de ha muszáj, 2-3 hét alatt is 
elkészülök. A könyvtervezés időigényes munka, 
sokan nem tudják elképzelni, hogy a szöveggel 
mennyit kell dolgozni! Szeretem a betűt, az 
esztétikáját. A szöveg számomra olyan, mint a 
kép, fontos, hogy szép legyen - fogalmaz Dénes 
Farkas. 

Ha megrendelést kap, a könyv egészét , akarja". 
Csak akkor vállalja el a munkát, ha nemcsak a 
könyv belső megjelenítését, hanem a könyvbo- 
rítót is rábízzák. Így válik a könyv egységessé 

- indokolja -, ráadásul képzőművészként is 
kibontakozhat. 

- Milyen a jó könyvborító? Észreveszik a boltban! 
Persze nem szabad, hogy a tervező egyéni 


ambícióit szolgálja, a borítónak a könyv tartalmát 
kell visszaadnia. 

Amikor nem tanít, nem tervez, akkor ötletel 

és installációkat készít. Alkotótársával, a finn 
festőművész Eemiil Karilával évente 2-3 tárlatot 
állítanak össze. Nem volt még két egyforma kiál- 
lításuk, annál is inkább, mivel a tárlat helyszínét, 
az ott fellelhető eszközöket is beépítik a kompozí- 
cióba. A szombathelyi kiállításon avitt asztalokat 
és székeket használtak fel, a dunsztosüvegekbe 
olaj került, noha eredetileg mézbe szerették 
volna helyezni a fényképeket. 

- Megkíséreltük feleleveníteni évekkel ezelőtti 
cselekedeteinket, hogy ezekből kiindulva kap- 
csolatba lépjünk önmagunkkal a megörökített 
időben. A magunk módján béke teremtése ez 
ezekkel az emlékeinkkel és saját magunkkal - fejti 
ki a művész a Vas megyei kiállítás anyagáról. 


Dénes Farkas Hasselbald típusú fényképező- 
gépét is gyakorta elővette Szombathelyen, 
épületeket fotózott. Fotóművészként is remekel. 
Felvételeit évente 2-3 alkalommal teszi közzé 
egyéni tárlaton: nemcsak észt, hanem angol, 
belga és finn helyszíneken is láthatta már a 
közönség a produktumokat. Az alkotó szeretne 
évente visszajönni, újabb és újabb alkotásokat, 
installációkat, művészfotókat bemutatni a ma- 
gyar közönségnek. 

- A portréfotózást nagyon szeretem. Foglalkoztat 
a portré valósághoz való viszonya. Többször 
felkeresem a fotóalanyokat, először nem is 
viszek gépet. Érzem, mikor fotózhatom őket. 
Közel kell jutni a lelkükhöz is... A reklámfotósok, 
a fotóriporternek teljesen másként látják és ítélik 
meg a művészfotókat. Nekik nem biztos, hogy 
tetszenek a munkáim. 
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Aki forrón szereti 


Az idei pályázat plakátja a ,jó nő" hagyományos eszközével (is) 

él. Közelebbről megvizsgálva kiderül, hogy épp ballag (azaz kilép 

a nagybetűs Életbe). Kicsit pikáns, ahogy mutatja tetoválását, 
melyen kedvenc zenekara vagy szerelme neve helyett Magyarország 
olvasható. Voltaképp, aki itt él, szeretheti így is hazáját. És miért 

ne adhatna neki hangot elvárásoktól függetlenül? Bakos Gábor 
szerint biztos, hogy nem valós a kép, mert ez ma nem történhet meg 
Magyarországon. Aki ma nálunk így megnyilvánul, szükségszerűen 
aktuálpolitikai többletjelentést is hordozhatna - és ez szomorú. Majd 
talán egyszer, egy normális, sokszínű, szabad, vonzó Magyarorszá- 
gon már elképzelhető: Bár ott ez a plakát nem is működne. 
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j5. óriásptakát- és videópályázat 2004. 
ÍPályázati feltételek a 
wnw.arcmagazin.hu oldalon. 
információ: 436 1/ 3450-453 

vagy arcprojectgaxelero.hu 

Pályázatok leadási határideje: június 16. 


Jutalomjáték 


Az Arc tagjai minden évben afféle juta- 
lomjátéknak tekintik a pályázathoz és a 
kiállításhoz kapcsolódó plakátok elkészí- 
tését, hiszen részt vehetnek egy olyan 
kampányban, ahol ők mondják meg, mi 

az eladandó idea. Mivel a plakát minden 
aközterünket" (a fejünktől az utcákig) uraló 
hatalmi eszköznek, a reklámnak az eszköze, 
úgy élni vele, hogy ne süssön belőle a 
azonban nagyobb port kavarhat, mint 
kellene. A tavalyi pályázat plakátja például 
kellemetlen botrányt keltett: a képen egy 
orrát túró fiatal lány volt látható, a szlogen 
pedig: , Fikázni könnyű, alkotni nehéz!". A 
Magyar Reklámszövetség etikai bizottsága 
közízlést sértőnek bélyegezte a plakátot, és 
elmarasztalta az alkotókat, az ügy további, 
még inkább kínos folyománya pedig az volt, 
hogy a Nemzeti Kulturális Örökség Minisz- 
tériuma elállt a rendezvény támogatásától. 
Egyébként mindez a kiállítás büdzséjét 
érzékenyen érintette ugyan, hírverésnek 


i kimondottan jól jött. 


Magyarország 
képekben 


Részlet a 6. ARC óriásplakát-pá- 
lyázat felhívásából 


"Számodra milyen képekben, 
gondolatokban, tárgyakban, 
személyekben ölt testet a 
Haza? Ha hosszabb időre 
elhagyni kényszerülsz, mi 

idézi meg számodra? Egy 

hazai íz, egy pesti vicc, vagy a 
sárga villamos csörömpölése? 
Az Aranycsapat, Csontváry 
Magányos cédrusa, vagy a 
kivilágított Lánchíd látványa? 
Forró lángos a Tisza-tó partján, 
disznóvágás Zalában, vagy az 
alföldi betlehemes gyerekek kó- 
rusa? Mézga Géza, Vuk, avagy 
Bagaméri? Ahogy az ember 
ragaszkodik gyermekkori vihar- 
vert macijához, úgy épül bele 
minden idegsejtébe ez a 94 ezer 
négyzetkilométer: a ,felszab 
téri" randik, vagy a balatoni 
hosszú stoppolások, , Földvár 
felé félúton..." Mi fél szavakból 
is megértjük egymást? Néha 
igen, máskor nem. Kinek a Szi- 
get, kinek meg Kapolcs. Neked 
a VJ-partik, nekem a Szimpla. 
Helyek, terek, arcok és képek, 


tikus víziói egy korszerű, békés 
és jókedvű Magyarországról, 
egy multikulturális Budapest- 
ről, ami nem olyan ugyan, mint 
New York, Párizs vagy Berlin, 
de pont olyan jó élni benne." 


jeles egyéniségei tiltakoznak a plakátkiállítás 
ellen, a legtöbb vád a reklámszakma felől 
érkezett, Van, aki szerint az egésznek semmi 
köze a reklámhoz, hiszen a kiállított alkotá- 
sok nagy része valójában fiktív hirdetés, így 
nem felel meg az óriásplakát-műfaj szakmai 
kritériumainak. Nem briefre és nem konkrét 
ügyfél számára készülnek, nem illeszthetőek 
be egy kampányba, és nincs gazdasági céljuk 
sem. A kampány- és programszerűség hiányát 
kérik számon rajtuk, mivel egyéni ötletekre, 
nem pedig koncepcióra épülnek. És különben 
is, az óriásplakátot a reklámszakma találta 

ki és vezette be, úgyhogy... el a kezekkel! Ez 
sántít egy kicsit, abból a szempontból például 
mindenképpen, hogy az óriásplakát ,műfaját" 
nem sajátíthatja ki a reklámszakma, nem az 
övé. Művészet és reklám közös tevékenységéről 
van szó, mely folyamatosan átüt a másikba. Az 
Arc-csoport tagjai többször is hangoztatták, 
hogy a szakmabeliek is éljenek a lehetőséggel 
(a kiállítók 70 százaléka szakmabeli!), hiszen 
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egy 


fé 


Ki gondolta volna, 
hogy a 


Vezetés közben 


ne verekedj! 


minden bizonnyal inspirálja a kreatívokat, ha 
alkotószellemüket nem köti meg az ügyfél. Ám 
úgy tűnik, ez nem mindenkinek ilyen egyszerű. 


Máshogy nézni 

Persze a közönség oldaláról nézve a legérdeke- 
sebb a különbség. Talán a befogadói aktusban 
érhető tetten legmarkánsabban az eltérő 
értelmezés. A reklámnak magával ragadónak, 
mozgósítónak kell lennie, egyúttal rendkívül 
gyors benyomást kell keltenie, míg a műalkotás 
jelentéstartalmait komótosan is lehet fejtegetni. 
A műalkotás előtt az ember hümmögve megáll, 
az óriásplakátra pedig inkább csak rápislant, mi- 
közben autóval robog át a városon. A befogadói 
oldalon elkapott különbség átalakul az utcai tár- 
lat esetében, hiszen a Felvonulási téren kiállított 
képek ugyan megmaradnak az óriásplakátokhoz 
elválaszthatatlanul kötött utcai környezetben, 
ám tárlatszerűségükben is arra sarkallnak, 

hogy egyenként alaposan megnézzük őket. Egy 
másodlagos konnotáció mindenképpen jót tesz 


a műnek (az egyszeri ember a felismerés örö- 
métől telve felvidul, és azt mondja: ,hö!"), de a 
,Mmélyenszántás", túl sok értelmezési lehetőség 
nem segíti a reklámot. 


Üzenet a palackban 

Bakos Gábor szerint a hangsúly azon van, hogy 
személyes üzenetek egy tömegmédium ,álru- 
hájában" jutnak el szélesebb tömegekhez. Sőt 
annak örül leginkább, ha a pályázók szétfeszítik 
a médium kereteit, mert el kellene felejteni a 
sablonokat, ez a reklám jövője szempontjából is 
fontos. Unalmas már a , jópofa képtjópofa szlo- 
gen" modell, főleg ha (mint Magyarországon 
évek óta) a kép alárendelt helyzetben marad a 
szöveggel szemben. Nyilván szent a megrende- 
lő szava, aki el akar adni valamit, de ettől még 
lehetne egy reklám újszerű. Igaz, előfordul- 

hat, hogy ilyenkor az ember inkább magát a 
reklámot jegyzi meg, nem az értékesíteni kívánt 
terméket, de az ideális az, ha a kettő párosul. 

A reklámnak pedig sokkal inkább fel kellene 


szzen a szemébe! A plakát gyógyít! nagymama recycling" hvg 


engedd el 
m 


agad 


zöldpardon 


I Love Hungary! 


Az idei pályázat egyik érdekessége, hogy a 
Magyarországon élő külföldieket (diákokat, 
tanárokat, újságírókat, üzletembereket, 
világcsavargókat...) is megszólítja, mit 
gondolnak az országról, mit gondolnak 
rólunk: , Vajon hogyan látjátok Magyaror- 
szágot? Kíváncsiak vagyunk arra, hogyan 
ítéltek meg minket, magyarokat. A kívülálló 
élesebben látja hibáinkat, de talán erénye- 
inket is. Milyen képekben ragadnátok meg 
sajátosságainkat? Mi az, ami elviselhetet- 
len ebben az országban, és mi az, amiért 
ezeken mégiscsak érdemes túltenni maga- 
tokat? Mit szerettek itt a legjobban, mi az, 
amit magatokkal vinnétek, és mi az, amit 
legszívesebben elfelejtenétek? Hungary. Do 
you love it?" 


18 A Sin City három történetből áll - melyből az egyiken a CaféFX 
MS is dolgozott, és a filmben 45 percet tesz ki 


A legnagyobb technikai ki 
a kékzzöld háttér előtt felvett anyagból eltávolítsuk a 
színészeket" — meséli Jeff Goldman 


st az jelentette, hogy 


§0k esetben kézi rotálást használtunk a hagyomá- 
A nyos billentyűs mozgatással együtt. Ez nem éppen 
ta nehéz munka, de a mennyiségét és a kézi manipuláció 


( fokát tekintve (600 felvételen) igazi kihívás volt" 


A Sin City egy igazi meglepetés, és legalább annyira inspiráló, 
mint a Mátrix. A DigitArt a CaféFX alkotócsapatát faggatta sajátos 
vizuális stílusáról és a zöld hátteres felvétel kihívásairól. 


Sin City azonnal a jegyeladási listák 
A élére tört, mikor a mozifilmet idén ápri- 

lisban az Egyesült Államokban, illetve 
júniusban az Egyesült Királyságban vetíteni 
kezdték. A történet alapjául szolgáló kemény- 
kötésű fiúkról, fegyverekről és nőkről szóló 
képregényt Frank Miller írta, a filmet pedig 
Robert Rodriguez rendezte, aki mögött olyan 
alkotások állnak mint a Volt egyszer egy Mexikó 
és a Kémkölykök. A film az ez évi Mátrix, egy 
igazi vizuális fieszta, melynek létrejöttében a 
CaféFX működött közre. 
A megfélemlített város története három sza- 
kaszra tagolódik, és teljes egészében zöld hátte- 
res technikával vettek fel, melyet Rodriguez 
kérésére aztán a grafikus regény hangulatának 
megfelelő BR.W-kezelés és styling követett. Ez 
annyit jelentett, hogy a CaféFX saját 45 perces 
szegmentuma számára egy virtuális Sin Cityt 
épített magának. A végeredmény: több mint 
600 lövés effekt, 8 hónapig tartó munka, egy 
CG-város megalkotása, fejlett színezés, sőt, 
mesterséges eső, melynek minden cseppje 
egyenként pereg le a színészekről. A CaféFX 
szerencséjére Rodriguez nem volt követelődző. 
Jeff Goldman, a digitális effektekért felelős 
szakember szerint a rajzolt regény, Big Fat 


A Sin Cityt High Definítion videóra rögzítettük egy új 
Obit 4:4:4: colour space formátumban. Ez gyakorla- 
tilag veszélyes technikai kihívással járt mind szoftver, 
mind pedig hardver téren. A 3D és az összeállító 
csomagunk elfogadhatóan kezelte a terjedelmet, mi- 
vel eredetileg is sokbites felbontásra lett tervezve, de 
az editáló rendszerünk olykor több ponton elvérzett" 
- magyarázza Goldman. Egy hónapba tellett, amíg a 
befogadó rendszer újból teljes értékűen üzemelt. 


Kill jelentette a kiindulópontot. Rodriguez 
messzemenőkig hű maradt a forgatások során 
az eredeti műhöz, például egészen hasonló 
kameraállásokat és kompozíciókat használt. 

A város terve művészileg néhány ötletmon- 
tázsra, továbbá létező sikátorok hasonmásaira 
épült. A modern, tiszta, betonnal burkolt, 
kövezett és festett sikátoroktól kezdve egészen 
a régi, macskaköves, az évszázadok nyomát ma- 
gukon viselő sikátorokig mindenfélét találtunk." 
Goldman hozzáfűzi, hogy , Sin City valahogy 
időtlen. Egy olyan hely, ahol az új a régivel 
együtt lélegzik, a film sem egy meghatározott 
időben játszódik. Ezért végül különféle siká- 
torok egyes elemeiből raktuk össze a régebbi 
Sin City sikátorait. Modern városi épületeket és 
újabb felhőkarcolókat lehet látni Sin City körül, 
de a régi belvárosban, ahol a történet játszódik, 
csak düledező, romos téglaházak állnak, melyek 
falait graffitik díszítik." 

Miután eldőlt, megjelenésében milyen lesz a 
film, a CaféFX egy virtuális CG-városon kezdett 
dolgozni, elsősorban NewTek LightWave, illetve 
Alias Maya modellezők segítségével. 


Választott fegyverek 

Sokat használtuk a Mayát a legtöbb jelenetnél, 
ahol animációs munkára vagy vizuális effektek 
létrehozására volt szükség" - meséli Goldman. 
Hajlamosak vagyunk arra, hogy kiaknázzuk a 
LightWave adta lehetőséget, mivel kényelmes a 
használata, és könnyedén dolgozik layoutokkal, 
melyekből akad bőségesen a Sin Cityben. 

Igen gyors és hatékony erre a típusú munká- 
ra, továbbá könnyen használható egy önálló 
művész számára, a modell állapottól egészen a 
renderelés fázisáig." 

Mivel ebben a munkában elsősorban 
LightWave segítségével rendereltünk, a 
texturázás és a fények beállítása is így történt, 
árulta el Goldman. 

A textúrákat referenciaképek és a környezet- 
ről készített különféle fotók adták, melyeket 

az aktuális textúrákkal vegyítettünk" - idézi 

fel a részleteket. , A felületekre, mint példá- 

ul az autóablakra vagy épületekre hulló eső 
megjelenítését úgy oldottuk meg, hogy egy 
este a stúdió mögött kis elemekből vettük fel. 
Számtalan üvegről legördülő vagy szétfolyó 
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vízcseppet vettünk filmre, melyből szinte egy 
könyvtárat hoztunk létre, és így alkottuk meg 
az eső textúráját." 

Művészi megfontolásból Rodriguez szinte az 
egész film során a Sin City rajzolt változatának 
látószöge szerint állította be a statikus kame- 
rát, ezáltal a CaféFX minden egyes hátteret 
matt festményként kezelhetett. 

sHa egy textúra vagy egy adott megjelenés 
rosszul sikerült, akkor az összeállító részleg 


még módosíthatott a CG-s renderelt rétege- 
ken" - magyarázza Goldman. 

Gyakran előfordult, hogy megvilágítási 
effekteket készítettünk a CG-rétegeken belül 
gondosan elhelyezett maszkok segítségével, 
de mivel a történet nagy része viharban játszó- 
dik, az összeállításkor készültek el az inter- 


akciók és tükröződések, ennek révén igazán 
életszerűvé vált a CG-világ." 

A legnagyobb kihívást - különösen a zöld 
hátteres felvételeken belül - az egyes jelenetek 
közötti folyamatosság biztosítása jelentette, 
meséli Everett Burrell, aki szintén a digitális 
effektek felelőse. 

Minden helyszín esetében volt egy aktuá- 

lis változat, és szokásomhoz híven minden 
munkatárs asztalán kinn volt egy OuickTime, és 
megkértem őket, miközben én a hátuk mögött 


állok, kövessék figyelmesen a helyszínt, amin 
éppen dolgoznak. Akkor azt mondtam nekik, 
hogy , Oké, ezen a helyszínen 40 felvételünk 
van, a kamera pedig észak, dél, kelet és nyugat 
felé néz. Miért látható minden felvételen a 
hold?" Mikor elárultam, hogy a hold csak a 
nyugati kameraállásnál látszik, akkor mindenki 
megértette a lényeget." 

Burrel elmondása szerint a legtöbb városelem 
LightWave alatt készült. Kezdetnek minden tár: 
gyat hozzávetőlegesen blokkoltunk, majd beállí- 
tottuk és elkészítettük a gyors beállítást, hogy 
lássuk, hogyan állnak a dolgok. Azután Peter 
Llyod művészeti vezető ellátott minket az igazi 
tárgyakról, mint például aknafedőkről, kukákról, 
sikátorokról, téglafalakról és a város utcáiról 
készült képekkel. CG-csapatunk ekkor magas 
részletességű geometriára dolgozta át azokat, 
és kezdetét vette a világosítási folyamat. Akkor 
láttuk csak, milyen trükkökre van szükség, 
miután a kompozitorok összehoztak egy beállí- 
tást. Általában a beállításon bármikor lehetett 
módosítani, sőt újra megvilágítani a dolgokat 
egyszerű maszkok és szintillesztés révén. 

A CG-s városkép mellett a legjobb melléksze- 
replő díját egészen biztosan a szűnni nem aka 
eső érdemelné, mely teljes egészében áthatja a 
filmet, lelkendezik Goldman. 


A Big Fat Kill végső arculata az utolsó símításoknál 
öltött alakot" — mondja Jeff Goldman. ,, Különféle LUT-ok 
(look up tables) segítségével precízen lehetett kiegyen- 
líteni saját ábrázolásunkat, így a CG-renderek teljesen 
megfeleltek az élő színészeknek. Miután kiegyenlítettük a 
képet, az utómódosításokat egész biztosan végezhettük 
saját elképzelésünk szerint, és minden tökéletesen illesz- 
kedett. Nem foglalkoztunk szigorú LUT-okkal; inkább a 
felvételtől tettük függővé, mikor cserélünk LUT-ot." 


nA 3D-s csapatunk kiváló munkát végzett, mikor 
csodálatos háttereket hozott létre, viszont néha nem 
rendelkeztünk megfelelően finom eszközökkel, hogy 
megváltoztassák a végső képet, ahol a kompozíció 
összeér. Számtalan esetben befolyásoltuk a megvilá- 
gítást, hogy testesebb, hangulatosabb 3D-s renderelt 
eredményt kapjunk. Interaktív bitek, mint például az 
árnyékok a földön, vagy a tükröződések 3D-s, össze- 
tett technikákkal készültek." 


"Rodriguez HD-ban vette fel az esőelemeket, 
melyeket a többi történet egyikében folyamato- 
san használtak volna. Meghaladta volna képes- 
ségeinket, hogy beépítsük a mi történetünkbe, 
de ő szerette az eső hangulatát" - mondja 
Goldman. , Ezért az eső rétegeket referenci- 
aként használtuk, és pontosan kielemeztük, 
hogyan és miért éppen úgy néznek ki az eső- 
cseppek. Aztán a Digtal Fusion összeállító cso- 
magban készítettünk egy flowt, ami előállította 
a HD-eső kinézetét, de mi is változtathattunk 
egyes részleteken, mint például az eső irányán, 
az eső terülésén és sűrűségén. Minden vizuális 
cseppet először megalkottunk, majd a Digital 
Fusion belső részecskerendszerével 3D és 2D 
kombinációban mozgattunk. 


Esőcsináló 

Az élő karakterekről lepergő esőcseppek 
megalkotásához is Digital Fusiont használtunk, 
melynek segítségével kis szökőkutakat gene- 
ráltunk. A háromdimenziós térben valójában 
nem került kölcsönhatásba a valós színészek 
felületével, de egy kis mértékű interakció mégis 
létrejöhetett, ami elhitette a nézővel, hogy a 


Amellett, hogy Sin City teljes belvárosát CG-ben 
megalkották, a CaféFX csapatának meg kellett 
birkóznia a HD-terjedelemmel és a zöld hátteres 
felvételekkel kapcsolatos munkákkal 
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valódi színészekről valódi eső pereg le. Mindez 
csak illúzió. Mikor azt a hatást szerettük volna 
elérni, hogy Sin City utcáin eső csöpög, a stú- 
dió falain kívül felvett és 3D-s tárgyakra vetített 
valós elemeket, vagy procedurális textúrákat 
használtunk." 

A nehezen kezelhető felvételeknél, ahol 

igen bonyolult kameramozgásokra lett volna 
szükség, a felvételeket 3D trackeltük, és Digital 
Fusion segítségével hoztuk létre a Maya moz- 
gatta esőt, az eredmény pedig jóval alakítha- 
tóbb lett." 

A Sin City esetében a film noir hangulat 
érdekében az egész mozifilm fekete-fehér, ahol 
a CaféFX művészi célból elmosódottá tette a 
színeket. 

"A fekete-fehér megoldás a munka elején és 
az összeállításkor is szerepet kapott, továbbá a 
CG-csapat kizárólag ezzel dolgozott" — meséli 
Goldman. , Egyáltalán nem foglalkoztunk azzal, 
milyen szín jött létre a textúratérképen. Egy- 
szer-egyszer vetettem egy pillantást egy nyers 
CG-s renderre a deszaturáció előtt, és pánikba 
estem, mert rikító kék textúrát láttam meg egy 
téglaépületen, de a fekete-fehér kezelés után a 
képről minden ilyesmi eltűnt." 

A LightWave rendereket lebegőpontos bitmély- 
séggel számoltatták, hogy a kompozitorok az 
összes, 3D-ben kialakított megvilágításhoz 
hozzáférjenek. 


A színek elkenése 

A színeket Rodriguez választotta ki, mi- 
közben mi közel 600 felvételt készítettünk 
fekete-fehérben, és 170 olyan felvétel-módo- 
sítást, ami a színeket érintette. A Sin Cityben 
a végső filmben a legtöbb autó színes volt, 
és ezt csak a CG rendereken készítették el" 

- magyaráz Goldman. Az élő szereplők a 
fekete-fehér terjedelemnél kaptak színt, mikor 
is az egy adott pixelhez tartozó eredeti színér- 
tékek egy részét keverték, miközben megtar- 
tották a fénysűrűség értékeit. Rendszerint el 
kellett távolítani a színészeket a zöld hátteres 
felvételekből, így könnyedén hozzáférhetővé 
váltak a maszkok, melyekkel a színterületeket 
lehetett kitölteni. Más esetben, mikor egy 
adott területet, például a szereplő szemét 
vagy ruháját kellett kitölteni, roto-maszko- 
kat használtunk. Az összeállításhoz Digital 
Fusiont vetettünk be." 

Az effektekkel végzett munka ellenére a média 


általában a zöld hátteres felvételt emeli ki a 
mozifilmmel kapcsolatban. A színészek zöld 
anyaggal a háttérben lettek lefilmezve, és ké- 
sőbb illesztették be őket a CG-környezetbe, ami 
bizonyos problémákhoz vezethet, nyilatkozza 
Goldman. 

"A zöld hátteres felvétel kiválóan megfelel 
arra a célra, ha a készítő az általa megálmo- 
dott világba szeretné helyezni a színészeket, 
továbbá akkor lehet rá szükség, ha a teljes 
világ mesterséges. Ugyanakkor a technológiák 
változnak. Manapság a HD-videó már nagyon 
közel áll ahhoz, hogy vizuális effektek terén 
valami elfogadhatót nyújtson, különösen olyan 
stilizált filmnél, mint a Sin City." 

, Új technológiaként valami olyat kell, hogy 
nyújtson, ami a digitális filmkészítéshez képest 
előnyös. Ez ugyanaz a technológia, mint amit 
éveken keresztül a hagyományos filmfelve- 
vőkkel műveltünk. A probléma ott van, hogy 

a zöld vagy a kék háttér előtt rögzített színek 
igen messze állnak az ideálistól, továbbá a zöld 
hátteres felvételek minőségével manapság 
gyakran visszaélnek. Ahogy a felvételek menete 
egyre inkább kiszámíthatatlanná vált, a zöld 
háttér jó megvilágítása egyre inkább háttérbe 
szorul. A produkció szempontjából érthető, de 
a technológiának az a dolga, hogy fejlődjön és 
pótolja a hiányt." 

A HD-videó egy teljesen új módszerrel nyer 
információkat. Bízom abban, hogy ennek a 
módszernek a segítségével sokkal automati- 
kusabban lehet majd kivonni a szereplőket, 

és nem lesz szükség a zöld háttérre. A zöld 
hátteres módszer működőképes, de messze áll 
az ideális módszertől" - mondja. 

David Ebner, a cég vezető producere úgy véli, 
hogy az ilyen típusú effektmunka nagy pontos- 
ságot igényel. 

Véleménye szerint , a zöld hátteres megoldást 
remekül lehet használni virtuális környezetbe 
helyezett színészek esetében, ha a módszert 
megfelelően alkalmazzák." 

"Nagyon fontos, hogy a felvétel előtt pontos 
elképzeléssel rendelkezzünk arról, mi fog 
történni. A CG abban segít, hogy ne azért 
nyúljunk bele a pixelekbe, mert valami nem 
néz ki jól, hanem azért, mert képesek vagyunk 
rá. Ha egy autós üldözést élőben vesznek fel, 
senki sem mondaná: De jó lenne, ha az az autó 
kicsit közelebb lenne ahhoz a tűzcsaphoz, mikor 
elhalad mellette!" 


Gondoljon számítógépe 
egészségére is! 


JSAK 


sit gés i i 20 GW 
Kémprogram-védelem /dobozos/ 3990 ve 


(12 hónapos szoftver- és adatbázis-frissítéssel) 


A háttérben futva folyamatos, online védelmet nyújtó Spy Sweeper az iparág 
vezető gyártója, a Webroot többszörösen díjnyertes megoldása. 


ára: 9 382-TT 


Kosárba 


Személyes tűzfal /licenc/ 
(12 hónapos szoftverfrissítéssel) 


Az Outpost Firewall Pro magas szintű, összetett védelmi fegyvertárral 
rendelkezik a gépeket veszélyeztető külső támadások kivédésére, valamint 
adatlopás, szolgáltatás-lebénítás, titoksértés, és trójai behatolók ellen. 


ára: 12 488.- Ft 


Rendszer-tisztító, -karbantartó /dobozos/ 
(12 hónapos szoftver- és adatbázis-frissítéssel) 


Ez a program egy internet-, rendszer-, registry-tisztító egyben! 
Az alap Windows rendszer tisztítása mellett számos felhasználói 
szoftver használatának nyomait is eltünteti. 


Kosárba ára: 9 362.- Ft 


A NOD32 nyerte el eddig legtöbbször a Virus Bulletin szaklap 
VB10096 nevű elismerését, és gyakorlatilag 1998 májusa óta egyetlen 
vírust sem engedett át Windows rendszereken. 


ára: 12 488.- Ft 


Bővebb információ: www.avsec.hu 


(12 hónapos szolgáltatással) 


ára: 10 600.- Ft 


Bővebb információ: www.pandasoftware.hu 


Preloaded 


A Preloaded ügynökség azért választotta ezt a nevet, hogy a , felké- 
szültség és az azonnal bevethetőség" érzetét kommunikálja a világ 


felé. Ez bejött, mert a cég ma a leghíresebb megrendelőknek dolgozik. 
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z ügynökség 1999 nyarán 
As - vág a mesélésbe 

Rob Corradi, a londoni 
székhelyű interaktív dizájnstúdió 
művészeti vezetője. ,Sokan a mos- 
tani csapatból különböző ügynöksé- 
geknél dolgoztunk, és mindannyian 
úgy éreztük, hogy a kreativitás 
szenvedi kárát a fellendült piac 
diktálta őrült tempónak, s azt, 
hogy ennek nem így kéne mennie. 
Ezért vettünk egy mély levegőt, és 
felmondtunk." 
A névadás azonban eltartott egy 
ideig. , Akkorra már nagyon sok 
egyszavas név foglalt volt az 
internetes világban, így a Preloaded 
megtalálása egy igazi kincs volt — jó 
csengése van, rejlik benne egy csi- 
petnyi metsző élesség, ugyanakkor 
a felkészültség és az azonnal bevet- 
hetőség képzete társul hozzá." 
A csapat az akkor olcsó régiónak 
számító Hoxtonban telepedett le, s 
a négy barát egyedi megbízások- 
kal egészítette ki az eleinte lassan 
csordogáló bevételeket, miközben 
fokozatosan próbálták felépíteni a 
megrendelői kört kisebb játékok, 
honlapok készítésével." 
sNéhány hónapon belül sikerült 
néhány nagynevű klienst ma- 


gunkhoz csábítani" - büszkélkedik 
Corradi. , Többek között a Channel 
4, a Freeserve, a Codemasters és a 
Kellog"s említhető. Kész nagyüzemi 
munka zajlott ekkor, de jól éreztük 
magunkat." 

Aztán a buborék annak rendje 

és módja szerint kipukkadt, de a 
Preloaded túlélte a megrázkódta- 
tást. Ahogy Corradi fogalmaz: , A 
dolgok meglehetősen jól alakulnak 
mostanság. Az újrarajzolt digitális 
kreatív tájkép sokkal biztosabb 
alapokon nyugszik." A művészeti 
vezető szerint az iparág ma profesz- 
szionálisabb, gyakorlatiasabb." 
sJelenleg a hozzánk hasonló 
digitális kreatív ügynökségek olyan 
területekre is áttévednek, amelyek 
alapvetően nem tartoznak a tevé- 
kenységi körükbe, ez pedig azzal a 
következménnyel jár, hogy újabb 
megrendelőket szerezhetnek. Való- 
jában a nagy cégek már kifejezetten 
egy Preloadedhoz hasonló kis céget 
keresnek a feladatok elvégzésére, 

s ez mindenképpen fejlődésnek 
mondható." 

Áttekintve a múlt eseményeit, a 
szakember világosan emlékszik az 
első áttörésre: , Talán azt a napot 
tekinthetjük a karrierünk ugrópont- 


jának, amikor a Mother elnevezésű 
ügynökségtől megkeresett minket. 
Elmondták, hogy innen-onnan 
hallottak rólunk, s szeretnék, ha 
együtt dolgoznánk egy projekten." 
Így alakult, hogy a Yours Truthfully 
(Őszintén a tiéd) levelezési alkal- 
mazást közösen álmodták meg. 
sEgy egyszerű rendszer volt, ahol 
az emberek azt és annak mondtak, 
amit és akinek éppen kedvük volt, 
mindezt névtelenül." 

Bár a fogadtatás kedvező volt, 
ugyanakkor az ügyvédek rizikósnak 
minősítették az alkalmazást, ennek 
ellenére a Motherrel való kapcsolat 
megmaradt. , Ennek köszönhető, 
hogy kapcsolatba kerültünk a Coca- 
Cola céggel, s szabad kezet adtak 
ahhoz, hogy honlapot tervezzünk új 
ürítőjüknek, az Alive-nak. A webol- 
dal óriási siker lett, s ezzel együtt 
sikerült bezsebelni első díjainkat 
is. Sajnos maga az ital nem volt 
akkora durranás. Mégis, némi idő 
múlva ismét felkérés érkezet a ma- 
mutvállalattól, miszerint szeretnék 
velük újragondoltatni a cég angliai 
honlapját." 

A Coca-Cola mellett a Preloaded 
kapott megrendelést az MTV-től, a 
BBC-től, de említhetjő a Channel 


4, a Sony, a Nike és az EMI is. 
Annak ellenére, hogy ilyen kaliberű 
ügyfeleket tudhat magáénak, a 
csapat meglehetősen kis létszámú: 
mindössze nyolc teljes munkaidő- 
ben foglalkoztatott munkatársat 
alkalmaznak, akiknek természetesen 
alkalmanként besegítenek szabad- 
úszók. ,A csapat tagja meglehe- 
tősen sok területen mozognak 
otthonosan" - teszi hozzá Corradi. 
Az ügynökség elsősorban a szabad- 
idős és szórakoztatóipari szegmens- 
ben tevékenykedik - , a téma iránti 
erős érdeklődésünk átsegít minket 
azokon a bizonyos hosszú éjszaká- 
kon" - mosolyog interjúalanyunk. 
Ugyanakkor a csapat úgy érzi, 
minél kiforrottabb szakemberekké 
válnak, annál változatosabb és 
nagyobb kihívásokkal járó feladatok 
érkeznek a megrendelőktől. 

A kezdetekkor volt néhány ötle- 
tünk, s megcsináltuk azt, amelyiket 


a kliens kiválasztotta. Ma már sok- 
kal alaposabb tervezési fázis készíti 
elő a megvalósítást, s a felhaszná- 
lóra és az igényeire fókuszálunk." 


Díjeső 

Az idő és a kemény munka szép 
számmal hozott elismerést a 
Preloaded konyhájára. Ezek meg- 
ítélésekor azonban meglehetősen 
óvatosak. , Próbáljuk a helyén 
kezelni ezeket a díjakat, s igyek- 
szünk nem elszállni tőlük. Mivel mi 
is voltunk már zsűritagok hasonló 
megmérettetéseken, így tudjuk, 
hogy a válogatási metódusba néha 
politikai és véletlenszerű elemek is 
szerepet kapnak" - int óvatosságra 
Corradi. 

Attól is függ, hogy éppen ki zsűrizi 
az adott munkát, s attól is, mi alap- 
ján történik az értékelés. Utóbbiakat 
szokás homályban tartani, hogy 

a lehető legkevesebb potenciális 


A DÍJAINK 
TISZTELET- 
TUDÓAN 
CSILLOGNAK 

A SAROKBAN, 
HOGY KLIENSEINK 
. MEGNÉZHESSÉK 
ŐKET, HA KEDVÜK 
TARTJA 


Balról az óramutató járása szerint: Robbie 
Williams honlapja; a Spooks-weboldal, Robbie 
képernyőkímélő programja; sinkyadrink.com; 
Eight days a Week az EMI-tól 


jelentkezőt riasszanak el a feltételek. 
Személy szerint azt mondhatom, 
hogy amikor csak mi voltunk az 
ítészi pozícióban, napokat töltöttünk 
a mérlegeléssel - míg tudunk 
olyanokról, akik az első, felületes 
benyomás alapján eldöntik, hogy az 
adott munka értéktelen, s már nézik 
is a következőt, ami - lássuk be 

- meglehetősen hibás hozzáállás." 
Azért a sok megtisztelő elismerést 
szeretné úgy értékelni a társaság, 
hogy megérdemelten kapták 
azokat. , Sikerült számos BAFTA 
jelölést begyűjtenünk, jó pár SXSW 
díjat, beleértve a megtisztelő 

Best of Show címet, s akad több 
Flashforward, NMA, BIMA is a 
tarsolyban. Ezek tisztelettudóan csil- 
lognak a sarokban, hogy klienseink 
megnézhessék őket, amennyiben 
ehhez van kedvük." 

A Preloaded az interaktív játékok 
területén a legaktívabb, ennek egyik 
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Tongsville www.tongsville.com 

A Tongsville-t a videós és filmes producerként nyilvántartott Hammer 8. Tongs 
számára készítettük. A nevükkel leginkább tévéreklámokkal És klipekkel kapcsolatban 
találkozhatunk, de ők állnak a nemrégiben forgatott Galaxis útikalauz stopposoknak 
című mozi mögött is" — sorolja Corradi. ,A brief szerint úgy kellett felépíteni a hon- 
lapot, hogy az közvetlenül ne árulja el, mivel is foglalkozik a H8.G, de tartalmazzon 
televízióra, mozira utaló nyomokat. A koncepció feltételezte, hogy egy eredeti, de 
nem direkt weblap jobban leköti az embereket, mivel azzal töltik az idejüket, hogy 
rájöjjenek a rejtett dolgokra. Az inspirációt a régi Rampage nevű játék adta, ahol 
óriási szörnyetegek csatáztak egy városban, miközben pici pixelemberkéket faltak fel. 
A stúdiónkban is van egy ilyen játékautomata, s az ügyfél minden alkalommal nagy 
élvezettel vetette rá magát, úgyhogy biztosak voltunk a sikerben. 

vMire befejeztük az ötletelést a Tong projektjén, kicsit eltávolodtunk az eredeti terv- 
től. A 2001 közepétől startoló végső változatban egy scrollozható várost találunk, 
ahol kapcsolatba léphetünk a lakosokkal" 

sAz időjárás aszerint változik, hogy éppen milyen idő van Londonban. Ha tehát a 
fővárosban esik, akkor Tongsville-ben is áznak a házak. A nappalok és éjszakák is 
annak megfelelően változnak, hogy a Hammer 8. Tong főhadiszállásán éppen milyen 
napszak van, sőt a hold ciklusa is po ntosan tükrözi a valódi világot." 

xAz elindulás óta két komolyabb változtatást tettünk a honlapon. Az elsőre azért 
volt szükség, mert a cég egy hajóra tette át székhelyét, ezért Tongsville gazdagabb 
lett egy csatornával, amely mögött egy teljesen új részeket, illetve rejtett dolgokat 
talál a látogató. A másik változtatás nemrégiben történt, s természetesen a Galaxis 


www.bbc.co.uk/drama/spooks/games/index.shtmi 
A Spook-féle projekt mérföldkövet jelentett mind technikai, mind felfogásbeli oldal- 
ról" — emeli ki a munka fontosságát Corradi. , Talán kicsit közhelyszerűen fog hatni, 
de tényleg úgy érezzük, hogy sikerült valamivel többet, mélyebbet alkotni egy 
hagyományos Flash honlapnál. A végső változat 20 különböző játékot, egy videó 
alapú interaktív magyarázó részt, egy 3D GRID környezetet, továbbá egy pontosan 
vezetett eredményességi rangsort tartalmaz, amelyen mindenki nyomon követheti, 
hogy teljesít a többi játékossal összevetve." 
a Az alapgondolat az volt, hogy egy virtuális edző konzolt tervezzünk és készítsünk. 
A felhasználói élményhez elengedhetetlenül szükség volt a valósághűségre. A web- 
lap kezdő pontját 3D-s környezetbe helyeztük, amelyet 30S Maxban készítettünk, s 
ezt a Flash MX segítségével egészítettük ki egy szkrollozható résszel." 
A kezelőfelületnek egyszerre kellett a régi, 2003-as Spy Academy-féle játékokat 
és a 10 új alkalmazást kezelnie. Kifejlesztettünk egy mini operációs rendszert, 
amely összefogta az egészet. Az új játékoknak nagy hatást kellett kelteniük, de 
lényeges szempont volt, hogy alacsony sávszélességű felhasználók számára is 
élvezhető legyen, s az is, hogy minden egyes játékot legyen értelme újrajátszani, 
illetve az, hogy ne érezzék egyikről se azt, hogy csak azért került a készletbe, mert 
valamivel ki kellett tölteni a helyet." 
sEgyensúlyt teremteni az addiktív játékstílus, a technológiailag tökéletes kivitelezés 
és az érzés között, hogy MI5-ös alkalmazásokkal foglalkozhat az ember, bizony 
nem irigylésre méltó feladat. De köszönhetően annak, hogy az egész csapat egy kö- 
zös célért dolgozott, miközben ugyanaz a vízió lebegett mindannyiunk szeme előtt, 


útikalauzhoz kapcsolódik." 


úgy érzem, sikerült helytállnunk." 
Hat hónappal 


ezdés után komoly elismerést aratott a projekt. A felhasznál 


A Spooks-játék arra késztette az embereket, hogy éjszakákon át próbálják megverni a gépet. E-maileket kaptunk, amelyekben tippeket kértek tőlünk, illetve érdeklődtek, hogy mikor készítünk új játékot. 


oka, hogy a munkatársak mindegyi- 
ke már fiatal kora óta odavan a já- 
tékokért. , Ennek köszönhető, hogy 
sokkal változatosabb ötletekkel tu- 
dunk előállni, mintha csak egy sima 
dizájnügynökség lennénk. Minden 
munkánknál - legyen szó játékról 
vagy bármi egyébről - komoly 
inspirációs hatással bírnak a régi 
játékok, mivel ezek a legfényesebb 
bizonyítékai annak, hogy a kiváló 
ötletek lényege egy meghatározó 
élményben rejlik." 

Corradi még hozzáteszi: , Amikor 
csak játékokat tervezünk, a legfon- 
tosabb szempont, hogy minden a 
helyén legyen. Játékról van szó, 
azaz szórakoztatnia kell: fontos a 
könnyű kezelhetőség, a kinézet és 
a hangulat is. Ha mindezzel megva- 
gyunk, megkoronázzuk az egészet 
az utolsó simításokkal, hogy a 
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munkánkon érződjön, szenvedéllyel 
és szeretettel készült, nem csak úgy 
legördült a futószalagról. Csináld 
meg ezt jól, tedd hozzáférhetővé a 
neten, és innen már a maga útját 
járja az alkotás." 

A megbízók hozzáállása a játékok- 
hoz szédítő sebességgel változott 
az utóbbi években. , A gyorsan 
előállítható újrafeldolgozások 

kora régen lejárt. Majd követke- 

zett az a periódus, amikor egy jól 
eltalált alapötletet eladhattál több 
megrendelőnek is, csak más és más 
köntösbe kellett bújtatni. Ma ott 
tartunk, hogy mindenki valami kü 
lönlegeset, egyedit szeretne látni." 
Példaként említhetem a Spooks 
3-at. A BBC-nek készített játékok 
arra késztették az embereket, hogy 
éjszakákon át próbálják megver- 

ni a gépet. E-maileket kaptunk, 


amelyekben tippeket kértek tőlünk, 
hogy miként tudnának javítani a tel- 
jesítményükön, illetve érdeklődtek, 
hogy mikor készítünk új játékot." 
Az elmúlt évben nagyon jó hangu- 
latban dolgoztunk a BBC megbízá- 
sából a Spooks honlapján, s készül 
egy új projekt is, szintén nekik. 
Náluk meg van az a felkészültség 
és mélység, ami elengedhetetlen, 
ha új vizekre akarunk evezni, mi- 
közben eddig nem látott megoldá- 
sokat hozunk a webes alapú online 
játékok területére." 

nvEz a fajta munka valószínűleg 
továbbra is a Preloaded megren- 
deléseinek többségét teszi majd 

ki, de igyekszünk nyitni más témák 
felé. A popszakmában készített 

két reklámunk ezt a törekvésünket 
erősíti. Jó volt valami mást, valami 
újat készíteni." 


A 3G és Flash esetében tapasztalha- 
tó fejlődés azt mutatja, hogy ,a hoz- 
zánk hasonló emberek egyre csak 
arra törekszenek, hogy kutassák a 
lehetőségeik határait". Az interaktív 
televíziózás jó terepként szolgál 
ehhez a Preloaded számára. ,,Mi ké- 
szítettük az MTV kreatív stratégiáját 
erre a platformra, amely három éves 
periódust ölelt fel. Annak ellenére 
megkaptuk a megbízást, hogy iTV-s 
területen sosem dolgoztunk, így 
viszont nem is köthettek korlátok 
közé az előző tapasztalataink." 

A Preloadednél tapasztalt energia, 
elhivatottság és koncentráció 
tisztán érzékelhető: , Azon vagyunk, 
hogy egyre többet, jobbat tudjunk 
nyújtani, s reményeink szerint még 
komolyabb dolgok várnak ránk a 
következő másfél évben. Izgalmas 
hónapoknak nézünk elébe." 


Rendszerkövetelmények 


Microsoft Windows 98/ME/NT4/2000/XP 

150 MHz processzor, 15 MB szabad tárterület 

32 MB rendszermemória, internetkapcsolat 
(D/DVD-meghajtó, Windows XP SP2 kompatibilitás 
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Bed gaszzt 


A DigitArt olvasói a Webroot Spy Sweeperhez most 9 362 Ft 
helyett mindössze 3 990 forintért (-- postaköltség) juthatnak hozzá! 


Megvásárolható az IDG Hungary Kft.-nél: 
1075 Budapest, Madách I. út 13-14.; 577-4301; terjesztesOCidg.hu; mediashop.idg.hu 


Egy éves frissítéssel. A program angol, német, francia, spanyol valamint holland nyelveken található meg a CD-n. A szoftver 
mellé részletes magyar nyelvű telepítési útmutató és e-mail alapú támogatás jár. A termék használatba vételéhez, valamint az 
adatbázis és a program frissítéséhez internetkapcsolat szükséges. 

Az akció a készlet erejéig tart. Minden jog fenntartva! 
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A TFT-monitorok titkai 


A TFT-monitorok pár éves fejlődésük során több olyan techno- 
lógiai megoldást felvonultattak, melyek ismerete és megértése 
nemcsak a háziasszonyok számára okozhat fejtörést, hanem 
legtöbbször a rutinos kiadványszerkesztő vagy IT-szakember sem 
tudja, melyik monitort válassza, milyen TFT-technológia az adott 
feladatra megfelelő, illetve miért van különbség a TFT-monitorok 
képminőségében és természetesen árában is. 


FT-s (vagy más néven LCD) monitor 
ji vásárlásakor egyszerű földi halandó- 

ként ámulva vehetjük tudomásul, hogy 
az eddigi gyakorlattal szemben (katódsugár- 
csöves (CRT) monitorunk ugyanis általános- 
ságban egyaránt alkalmas volt képeditálásra, 
szövegszerkesztésre, videózásra, vagy éppen 
játékra), egy-egy TFT-monitor nem feltét- 
lenül alkalmas minden feladatra, bizonyos 
fokú kompromisszummal mindenképpen 
számolnunk kell. Mindez a kompromisszum 
adódik a monitor megjelenítő paneljének 
fizikai jellemzőiből, hiszen jelenleg a piacon 
többféle típusú TFT-panel létezik, mindegyik a 
maga előnyeivel és hátrányaival. A különféle 
gyártók és fejlesztők eltérő megoldásokkal 
próbálják a panelek kedvezőtlen tulajdonsá- 
gait kiküszöbölni, illetve a gyártási költsége- 
ket alacsonyan tartani, ennek eredményekép- 
pen a piacon legalább négyféle megjelenítési 
technológiával találkozhatunk a TFT-s panelek 
területén. 


Kihívások fényében 

Kritikus felhasználóként elvárhatjuk, hogy 

új monitorunk feleljen meg a legfőbb krité- 
riumoknak: legyen megfelelő a , látószöge", 
legyen jó a fényerő és kontraszt aránya, 
rendelkezzen villámgyors , frissítési" idővel, 
legyen a képfelbontás adott méreten belül a 
legnagyobb, és természetesen legyen színhű 

a képmegjelenítése, továbbá ne legyen a sze- 
münkre káros hatással a monitor használata. 
Az se baj, ha mindezen tulajdonságok mellett 
pénztárcánkat is megkíméli az új monitor. 
Gyártói oldalról ezeknek az elvárásoknak 
nagyon nehéz a TFT-technológiát maradékta- 
lanul és olcsón megfeleltetni. Felhasználóként 
pedig nem biztos, hogy szívesen lemondanánk 
- mondjuk - a színhelyességről a gyorsabb 
képmegjelenítésért. További komoly vásárlói 
kérdés a pixelhiba kezelése, hiszen biztos sokan 
odaadnák pixelhibamentes alsó-középkategóri- 
ás monitorukat egy csúcskategóriás, 1-2 hibás 
pixellel rendelkező, kitűnő színmegjelenítésű 
monitorért cserébe. 
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Technológia 

Napjaink monitorai ártól, gyártótól és típustól 
függően az ISP, TN--Film, MVA és PVA rövidített 
nevű technológiák valamelyikét hasznosítják a 
TFT-panel fizikai vezérlésében. Röviden elég az 
alapokról annyit tudjunk, hogy a fő különbség 
a panelen belüli folyadékkristályok elrende- 
zésében, vezérlésében és az anyagok fizikai 
tulajdonságaiban rejlik. A kristályok tulajdon- 
képpeni elforgatási sebessége meghatározza a 
monitor válaszidejét, a kristályok elrendezése 
és szerkezetük kialakítása, illetve a háttérvilági- 
tás pedig a kontrasztarányt és bizonyos módon 
a színvisszaadást. (A DigitArt 3. számában 
kissé bővebb TFT-s magyarázatot is találhat a 
komolyabb technológiai érdeklődéssel átitatott 
nyájas olvasó.) Habár sok esetben a gyári 
specifikáció szerint két különböző monitor 
tudása azonos (egyező látószög, kontraszt- 
arány, felbontás, válaszidő stb.), mégis ha a 

két monitort egymás mellé tesszük, akkor azt 
tapasztalhatjuk, hogy a két eszköz képminősé- 
gében szemmel látható különbség van. Ennek 
több oka is lehet, és a megoldás az eltérő 
paneltechnológiában, illetve az eltérő gyártói 
mérési módszerekben lehet. 


TFT-történelem 

A jelenleg tömegtermelésben előállított leggaz- 
daságosabb TFT-s technológia a TN (Twisted 
Nematic) vagy TN--Film az első olyan komoly 
technológia volt, amellyel igazán meg lehetett 
felelni a CRT-monitorok által adott képminő- 
ségi követelményeknek. A TN-technológia 
legnagyobb gyengesége a színreprodukció 
gyengébb minősége, a rosszabb kontrasztarány 
és a kisebb látószög. A TN-technológia olcsó 
előállíthatósága leginkább ott mérhető le, hogy 
szinte az összes 15"-es és 177-es TFT-monitor 
ilyen technológiát alkalmaz. 

A TN problémáinak kiküszöbölésére a "90-es 
évek közepétől az újonnan kifejlesztett IPS (In 
Plane Switching) technológiájú panelek kezdtek 
a komolyabb monitorokban megjelenni. Több 
gyártó ezt a technológiát továbbfejlesztve 
kiadta a saját IPS-változatát, így találkozhatunk 


HA VAN RÁ LEHETŐSÉG, 
VÁSÁRLÁS ELŐTT 
KALIBRÁLTASSUNK BE 

A KIVÁLASZTOTT 
MONITORT, — 

ÉS ÍGY VIZSGÁLJUK MEG 
MINŐSÉGÉT 


az S-IPS (Super-IPS), DD-IPS (Dual Domain- 
IPS), ACE (Advanced Coplanar Electrode), 
A-SFT, A-AFT és más rövidítésekkel, melyek 
valójában mind-mind az IPS-technológia alap- 
jaira épülnek. Az IPS-panelek jellemzője, hogy 
nagyon kifinomult színvisszaadásra képesek, 
látószögük igen jó. Ezek a panelek leginkább 
arról ismerhetőek fel, hogy a legsötétebb 
(fekete) állapotukban enyhe lilás színezetet kap 
a panel. Mindezen apró kellemetlenségtől, ami 
gyakorlatilag nem számottevő, jelen pillanatig 
ezek a panelek adják a kifejezetten színkritikus 
alkalmazásokat készített monitorok alapját. 
Mivel az IPS előállítása költségesebb, mint a 
TN-paneleké, ezekkel a panelekkel már csak 
19"-es és annál nagyobb monitorok esetén 
találkozhatunk. Sajnos az első generációs IPS- 
panelek válaszideje nem volt túl impozáns, de 
a nagyobb gyártók mára már ezt a problémát 
is kiküszöbölték, és az újabb IPS-modellek nem 
maradnak el gyorsabb technológiájú vetélytár- 
saiktól. 

A lehető leggyorsabb válaszidőért - mint po- 
tenciális vásárlócsalogató erőért - vívott harc- 
ban született meg a "90-es évek végén az MVA 
(Multidomain Vertical Alignment) technológia, 


mely az SVA (Singledomain VA) továbbfejlesz- 
tése. Ezzel a technológiával már nem nagy 


monitorokat alkotni, nagy látószöggel. Érdemes 
azonban megjegyezni, hogy a technológia 
egyik nagy hátránya, hogy különféle esetekben 
különféle valós válaszidőt tapasztalhatunk az 
MVA-monitoroknál. Vagyis nem biztos, hogy 
amikor szöveget görgetünk a képernyőn, 
ugyanazt a válaszidőt kapjuk, mint mondjuk 
film nézése közben. Ennek oka, hogy a frissítési 
sebesség nagyban függ a képpontok kontraszt- 
különbségétől, és ez leginkább az MVA-tech- 
nológiánál mutatkozik meg. Egyes esetekben 
elmondható, hogy egy gyorsabb MVA-panel 16 
ms-os válaszideje a felhasználáskor (mondjuk 
egy dinamikus játékban) valójában lassabbnak 
tűnik, mint egy IPS-panel 25 ms-os válaszideje. 
Az MVA újabb generációja a PVA-technológia 
(Patterned Vertical Alignment), ahol túlléptek 

a fejlesztők az MVA bizonyos problémáin, és 
még magasabb kontrasztértékeket - mint újabb 
vonzerőt - voltak képesek elérni. Elmondható 
továbbá, hogy a nagy kontrasztarány mellett az 
egyik legjobb látószöggel a PVA technológiájú 
monitorok rendelkeznek, és sebességük sem 
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JELENLEG A PIACON 
TÖBBFÉLE TÍPUSÚ 
TFT-PANEL LÉTEZIK, 
MINDEGYIK A MAGA 
ELŐNYEIVEL 


ÉS HÁTRÁNYAIVAL 
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hagy kívánnivalót maga után. Egyetlen hátrá- 
nyuk - és grafikus felhasználók számára ez akár 
döntő érv is lehetne — gyengébb színminőségük 
(az IPS-hez mérten), ami minden MVA, PVA és 
TN típusú panelre jellemző. 


Színes egyéniségek 

A színmegjelenítés érdekes problémája, hogy 
sok olcsóbb panel nem képes a valós 16 millió 
színű megjelenítésre, legfeljebb 262 ezer kü- 
lönböző árnyalatot képes ábrázolni, és ezt egy 
ügyesen kialakított FRC (Frame Rate Control) el- 
járással palástolja a gyártó, ahol a legközelebbi 
ábrázolható színekre mozgatja be a kívánt, nem 
ábrázolható színértéket, adott időegységenként 
váltva a bemozgatás mértékét. Így érve el, hogy 
a kívánt színezethez nagyon hasonló színezetet 
lásson a szemünk (az időegységek túl rövidek, 
hogy észrevegyük a csalást). Meghatározó 
továbbá a gammaértékek kezelése is, és itt 
érezhető a csúcskategóriás monitorok igazi 
minőségbeli különbsége, hiszen a 10 vagy 14 
bites gammakezelés messze meghaladja az 
alsó- és középkategóriás eszközök 8 bites gam- 
ma kezelése adta lehetőségeket. A finomabb 
gammakezelés finomabb és sokkal pontosabb 
részletvisszaadást eredményez, ami a grafikai, 
retus stb. munkához elengedhetetlen. Alapve- 
tően elmondható, hogy sem a kontrasztarány, 
sem a monitor sebessége nem képes meghatá- 
rozni a monitor színábrázolási képességét, így 
aki ezek a paraméterek alapján akar munkára 
monitort választani, bizony rosszul járhat. A 
panelek háttérvilágítása is meghatározó, hiszen 
a világító test fizikai jellemzője is lehet olyan, 
hogy csak egy bizonyos fényerő mellett, illetve 
csak egy bizonyos színspektrumon belül adja a 
megfelelő jellemgörbét, valójában pedig olyan 
jellemzőkkel bír, ami mondjuk a kép sötét ré- 
szeinek komoly színtorzulásához vezethet. Sok 
gyártó teszi lehetővé a felhasználói beállításnál 
a világítás tényleges szabályzását, ami lehet 
számunkra előnyös és hátrányos is. Jellemző 
tervezési hiba, hogy a világítás fénye nem 
egyenletesen eloszlatott, és így például a moni- 
tor széleinél vagy túl sötét a kép, vagy éppen el- 
lenkezőleg, a belső fémborításról visszaverődő 
háttérvilágítás miatt világosabb. Gyakorlatban 
számtalanszor tapasztalható, hogy az olcsóbb 
TFT-monitor hardveres kalibrációja a rossz 
valós mérési eredmények miatt (bizonytalan 
kivilágítás, gyenge gammakezelés, pontatlan 
gyári beállítások, elégtelen fizikai jellemzők) 
nem is lehetséges, így a monitor nem felel 

meg a grafikus, színkritikus követelményeknek. 
Sajnos ilyen jelenség előfordul a közép- vagy 
felsőkategóriás(-nak mondott) monitorok 
némelyikénél is. Mindez arra vezethető vissza, 
hogy gyakran a gyártók nem a színkritikus, mi- 
nőségigényes, hanem a könnyebben eladható, 
tömegtermelésű játékra és irodai célra szánt 
technológiákat emelik át nagyobb monitora- 
ikba, illetve arra, hogy a felhasználó tájéko- 
zatlanságából, vagy a bolti eladó hozzá nem 
értéséből fakadóan nem a megfelelő monitort 
veszik meg kritikus alkalmazási területekre. 


Vásárlási tanácsok 

Kreatív szakmai beállítottságú felhasználóknak 
legfőbb jó tanácsként azt mondhatjuk el, hogy 
mindenképp érdemes a vásárlás előtti tájéko- 
zódásra időt szánniuk, mert egy rossz döntés 
komoly bosszúságot és anyagi veszteséget 
okozhat munkájuk során. A fentiekben leírtak 
alapján nem nehéz belátni, hogy sok esetben a 
nagy frissítési sebesség, vagy éppen a jó kont- 
rasztarány az, ami útjában állhat színhelyességi 
elvárásainknak. Sokat segíthet a választásban, 
ha tisztában vagyunk azzal a ténnyel, hogy 
melyik technológiát tartalmazza a vizsgált 
megjelenítő panel, hiszen már ebből is követ- 
keztethetünk olyan jellegzetességekre, melyek 
a döntésünket alapvetően befolyásolhatják. Ha 
van rá lehetőség, vásárlás előtt kalibráltassunk 
be a kiválasztott monitort (vagy keressünk 
olyan helyet, ahol ilyen eszköz működik), és így 
vizsgáljuk meg minőségét. Használjunk olyan 
tesztábrákat, melyek kimondottan a kritikus 
paraméterek vizsgálatára hivatottak, Fontos 
továbbá óvakodnunk attól, hogy monito- 

runk színét, képét egy kész nyomathoz vagy 
proofhoz hasonlítsuk, hiszen szinte biztos, hogy 
a helyiség megvilágítása nem lesz megfelelő 
az ilyen jellegű teszteléshez. Illetve semmi sem 
szavatolja, hogy a proofolás vagy nyomás a 
nekünk megfelelő paraméterekkel történt. Vizs- 
gáljuk meg, hogy mennyire finomak egy verlauf 
(színfutás) lépcsőzései, mennyire életszerűek a 
monitor színei, mennyire képes az extrém sötét 
és világos részekben árnyalati visszaadásra az 
eszköz. Nehéz azt az ideális állapotot előte- 
remteni, hogy az összes választásra esélyes 
monitort azonos módon vizsgálhassuk, pedig, 
ha komolyak a szándékaink és magasak az 
elvárásaink, akkor mindenképpen előnyös a 
monitorokat azonos módon kalibrálva, azonos 
tesztképekkel, alkalmazásokkal összehason- 
lítanunk a vásárlás előtt. Ez már csak azért 

is fontos, mert az esetleges technológiai 
különbségek is jobban kidomborodnak az egy- 
más melletti, azonos beállítású MVA, IPS stb. 
paneltechnológiájú modelleknél, már egyszerű 
ránézésre is. 

Ne feledjük, hogy csak akkor láthatjuk a 
monitor képességeit, ha a beállítások megfe- 
lelőek (kalibráció), és a szoftverek is korrekten 
konfiguráltak. Még a legjobb (és legdrágább) 
eszközök is képesek csapnivaló képmegjele- 
nítésre, ha hibásan vannak beállítva. Játékra, 
mozgóképes munkákra persze tökéletes egy 
gyors, nagy kontrasztú TFT-monitor, de sokkal 
kritikusabb a helyzet a finom árnyalati különb- 
ségű bőrszínek esetében, vagy a sötét tónusok 
megjelenítésekor. Már csak ezért is fontos 
eldöntenünk vásárlás előtt, hogy mennyire 
komolyak, ,munkaorientáltak" felhasználási 
igényeink. Végezetül ne feledjük, hogy a be- 
rendezések prospektusait nem a felhasználók, 
hanem a marketingesek fogalmazzák meg. Így 
ha a , Breakthrough Color" jellegű népszerűsítő 
kifejezés mellett esetleg egy gyengébb megje- 
lenítési képességű paneltechnológia szerepel, 
akkor nyugodtan legyünk szkeptikusak. 


Titkok tudói 


Ami a TFT-s monitortesztekből, cikkekből illetve dokumentációkból általában kimarad, és 
sok szakember, illetve vásárló sem tudja, az erősen köthető a panelek szerkezetéhez, továb- 
bá nem mindegy, hogy egy-egy gyártó miként méri és határozza meg monitorai paraméte- 
reit. Nem szabad a monitorokat tisztán leírt paramétereik alapján összehasonlítanunk, mert 
nem mindegy ugyanis, hogy mit értünk a válaszidő gyorsaságán, mit értünk jó színhelyes- 
ségen, vagy mit értünk magas kontrasztarányon. Válaszidő tekintetében - mint a vásárlók 
számára általában meghatározó paraméteren - a technológia jellegéből fakadóan nem 
mindegy, hogy a paraméterek meghatározásakor a teljes (legsötétebb-legvilágosabb) álla- 
pot váltását értjük, vagy éppen két egymáshoz közeli állapot változását. A két váltás ugyanis 
nem feltétlenül történik azonos sebességgel, sőt. Másik jellemző probléma, hogy a képernyő 
teljes területén nem minden esetben egyforma a kontrasztarány, sőt a kontrasztarány meg- 
határozásakor figyelembe kell venni az aktuális látószöget is. A látószög meghatározása is 
felvet némi problémát, hiszen nem mindegy, hogy a látószöget a képernyő középpontjához 
viszonyítva adjuk meg, vagy a teljes felületre ér: . Épp így a megadott kontrasztarány is 
sokszor csak egy adott területen (mondjuk a képernyő közepén) érvényes, a széleken már 
nem biztos, hogy eléri a gyártói specifikáció maximális értékeit. 


Fraktálok 


Színesek, különösek, végtelenek, gyönyörűek, de vajon mi áll 
mindezek hátterében? Úgy látszik, mégsem mindig olyan szür- 
ke a matematika, mint amilyennek hisszük, ugyanis ezek a 


sokszínű ábrák mindegyike különböző egyenletek eredménye. 
De nézzünk csak a dolgok mélyére. 


fraktálok bonyolult geometriai objek- 
A tumok, amelyeket tört (fraktál) dimen- 

zióval írhatunk le. Ez azt jelenti, hogy 
nem egydimenziósak, mint az egyenes, nem is 
kétdimenziósak, mint a sík, és a három dimenzió 
se jellemző rájuk, ehelyett a dimenziószámuk 
például egy és kettő között helyezkedhet el 
valahol. Régebben a matematika , szörnyetegei- 
nek" nevezeték ezeket az objektumokat, mígnem 
1975-ben Benoit Mandelbrot - lengyel matema- 
tikus - elnevezte ezeket fraktáloknak, amely szó 
a latin ,fractus" szóból ered, jelentése: törött, 
töredezett. 
Mandelbrot joggal nevezhető a fraktálgeometria 
ú ének, de fontos megemlítenünk, hogy már 
az 1900-as évek elején felfedezték ezeket, például 
ilyen volt az úgynevezett Cantor-por, illetve a 


Álljon itt két idézet a jeles matematikussal 
ból (forrás: index.hu), amely vala- 
melyest kifejezi a ,szörnyetegek" lényegét: 


Abban a rendkívüli szerencsében volt részem, 
hogy a matematika és a fizika segítségével 
felismerhettem az emberi érzékelés természetét. 
Az emberek nagyon fogékonyak a fraktálokra, 
hasonlóan a formák érzékeléséhez." 

"A fraktálokat először definiáló matematikusok 
azt mondták, hogy ezek nem lehetnek a termé- 
szet részei, én azonban megmutattam, hogy 
mindenütt fraktálok vannak, a test szerveitől 
kezdve egészen a fizikáig és a művészetekig. 
Mindez egy gyűrűt alkot, amely a művészetből 
indul ki, és a különböző tudományágakon át 
ismét a művészethez tér vissza. Ezek mindegyike 
önmagában is nagyon szép, de számomra ennek 
az egysége az igazán fontos." 

Lényeges dolog a fraktálok előfordulása a termé- 
szetben. Ugyanis ezzel a módszerrel leírhatók a 
fák, páfrányok, szigetek partvonala, a káposzta, 
vagy akár a brokkoli szerkezete, az erek és idegek 
hálózata az emberi testben. Gondoljunk csak 
bele, ha megvizsgálunk egy ágat, máris láthat- 
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Kapcsolódó linkek: 

híttp://www.fraktal.lap.hu 
hittpit/www.ultrafractal.cam 
http://www.eclectasy. com/Fractal-Explorert 
http://spanky. triumf.ca/wwwyfractint/fractint.htmi 
http://www.apophysis. org 
bhttpiZíwww.math.yale.edujmandelbrot? 


juk, hogy az hasonlít az egész fára, de ugyanak- 
kor különbözik is attól. 

A fraktálgeometria, illetve a fraktál alapú algo- 
ritmusok az informatikában is igen sok terüle- 

ten használhatók, mint például: képtő 

képanalízis, képfeldolgozás, ezeken kívül hasznos 
lehet komplex háromdimenziós adattömbök 
készítésekor. Továbbmenvén a fraktálelmélet olyan 
helyeken is szerepet játszik, mint például a nyelvé- 
szet, pszichológia, szupravezetés, áramkör-kapcso- 
lódási sémák és más, elektronikával kapcsolatos 
feladatok. Néhányan még azzal is kísérleteznek, 
hogy fraktálokból zenéket állítanak elő. 

Ezekből a fraktálegyenletekből könnyen készít- 
hetünk különböző számítógépes grafikákat. 
Régebben ezeket csak szuperszámítógépekkel 
lehetett megjeleníteni, ugyanis egy-egy ilyen rész- 
let kirajzolásához több millió művelet elvégzése 
szükséges, azonban - hála a számítógépek gyors 
fejlődésének - napjainkban ezzel nincs probléma, 
egy ábra kiszámolása néhány másodperc, illetve 
perc alatt megtörténik. A legismertebb alak a 
Mandelbrot-halmaz ábrája. Ezen megtalálhatóak 
a fraktálokra alapvetően jellemző dolgok, melyek 
a következők: területük kicsi, kerületük végtelen, 
a színes ábrákon a fekete részek egybefüggőek, 
illetve al Mandelbrot-ábra végtelenszer megtalál- 
ható bennük. Az ábrák igen fontos tulajdonsága, 
hogy a végtelenségig nagyíthatók. Ez úgy lehet- 
séges, hogy a kirajzolás folyamata rekurzív, illetve 
iteratív (ismétlődő). Ebből következik az is, hogy 
a nagyítás után az eredetihez hasonló alakzatokat 
kapunk. Tegyük fel, hogy a Mandelbrot-halmazt 
vizsgáljuk, több tízezerszeres nagyításon, ekkor 
majdnem biztos, hogy olyan részeket látunk, amit 
még más ember nem látott. 

A fraktálok legérdekesebb tulajdonsága, hogy 


minél jobban nagyítjuk őket, annál több részletet 


látunk, illetve egyes számítógépes programokkal 
különböző filtereket (szűrőket) aktiválhatunk a 
fraktálokra, így torzítva, kiegészítve, módosítva 
ezeket. A sokféle szűrővel, illetve az eredeti 
egyenletek módosításával másodpercek alatt 
milliónyi különböző fraktált állíthatunk elő. Az 
interneten sok ingyenesen letölthető programot 
találhatunk ebben a témában. A legismertebbek 
ezek közül: Fractint, Fractal Explorer, Ultra Fractal, 
Tierazon. Ezek legtöbbje ingyenes használható 
vagy kipróbálható. Érdemes legalább néhány 
percet szentelni egy ilyen program kipróbálására. 
Létezik egy másik fontos dolog, ami kapcsolódik 
ehhez a tudományhoz, ez pedig nem más mint 

a káoszelmélet. Ez a teória a matematikában és 
a fizikában fordul elő, ahol olyan nemlineáris 
dinamikus rendszereket figyelünk, ahol bizonyos 
körülmények között megjelenik a jelenség, amit 
káosznak hívunk. Leggyakrabban említett példa 
erre a , butterfly effect" (pillangó effektus), ami 
lényegében azt mondja ki, hogy a pillangó szár- 
nyának lebbenése miatt lehet hetekkel később 
egy hurrikán. Ezért nevezhetjük az időjárást kao- 
tikusnak, mert egy kis dolog nagyban befolyásol- 
ja, nehezen előre jelezhetővé téve azt. 

A káosz megtalálható az atmoszférában, a nap- 
rendszerben, a zavaros folyadékok mozgásában, 
vagy akár a népesség növekedésében. Például 
az értéktőzsde, illetve a népszaporulat mutatói 
fraktálos alapokon nyugszanak, de a káosz is 
megtalálható bennük. 

A fraktálok körülvesznek bennünket, akkor is, ha 
nem vesszük észre ezeket. Igaz, jelenleg talán 
nem sokat hallani ezekről, biztos vagyok benne, 
hogy néhány éven belül fontos szerepet fognak 
betölteni a jelenlegi tudományok továbbfejlődésé- 
ben, illetve kü , eddig előttünk ismeretlen 
dolgok feltérképezésében lesznek segítségünkre. 
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Tigris, tigris 

Noha nehéz egy gyümölcsrajongó húsevő iránti lelkesedését elképzelni, a hazai 
Apple-társadalom Tigris-lázban ég. A fanatikusok, kíváncsiságukat leküzdeni 
nem bíró felhasználók április utolsó péntekén este hatkor ott toporogtak ked- 


venc viszonteladójuknál, hogy végre kézbe vehessék a Tigrist. Ez azért nem 
okozott Magyarországon jelentős közlekedési fennakadást. 


mutatta be, ezt fejlesztette egészen az ezredforduló 

utáni évig (Mac OS 9). Ekkorra a fejlesztés inkább 
toldozás-foltozássá vált, az eltelt tizenhat év alatt az informa- 
tika olyan nagyot lépett előre, hogy csodának is tekinthető, 
hogy az újdonságokat sikerült az oprendszerbe rendre 
belegyömöszölni. 1984-ben nem volt mail, internet, hálózat 
alig, a ötnegyedes flopi uralkodott. Az Apple fejlesztői előtt 
így nem volt különösebb választási lehetőség, újraírták az 
operációs rendszert. Pontosabban, rátaláltak a FreeBSD 
Unix alapú rendszerre, és azt a saját szándékaiknak megfele- 
lően átalakították. 
Így 2001. március 24-én bemutatkozott a Mac OS X (ez nem 
iksz, hanem tíz - ugye OS 9 volt az előző rendszer, ezt a tízes 
követi) 10.0, amely a Cheetah (Gepárd) keresztnevet kapta. 
A siker szerény volt, az elemzők ugyan látták, mire lehetne 
képes a rendszer, ám a felhasználókat a lehetőségek nem 
boldogították, sőt... Az Apple nem magyarázta a bizonyítvá- 
nyát, hanem fél év múltán elcsapta a Gepárdot, szeptember 
25-étől a 10.1-es (Puma) rendszerével szállította a Maceket. 
A Pumára már számos felhasználó állt át - a régi OS 9-es 
programok változatlanul futtathatók maradtak. Az átállást 
lassította, hogy a grafikai alkalmazások egyik meghatározó 
szereplője, a Ouark csak nem akart elkészülni az OS X alatt 
futtatható programjával. Mindenestre a Puma sem érte meg 
az egyéves kort, 2002. augusztus 24-én jött a Jaguár. Ez a 
10.2-es rendszer volt az, amely meghozta a Mac-felhaszná- 
lók tömeges áttérését, rendszerváltását. 
A Jaguárban mutatta be az Apple a microsoftos hálózatok- 
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kal való gondtalan együttműködést, a grafikai gyorsaságot 
biztosító Ouartz megoldást, a - szintén FreeBSD alapú prog- 
ramból kifejlesztett - Mail spam-szűrését, az iChat klienst, a 
Rendezvous-t (amely mára Bonjour lett), a Sherlock 3 kere- 
sőt és a megújított Findert. A lista ennél természetesen sok- 
kal hosszabb is lehetne. A következő nagymacskára 2003. 
október 24-ig kellett várni, a Párduc ekkor lépett színre. A 
10.3-ban bemutatott Exposé épp olyan maces megoldás 
volt, amelyért a macesek szeretik az Apple-t. (KÉP) Egyetlen 
gombnyomásra az összes futó alkalmazás láthatóvá tehető a 
képernyőn úgy, hogy nem fedik egymást, így egy kattin- 
tással a kívánt alkalmazás vágyott ablakát aktiválhatod a 
hosszú keresés - na mi van az ablak alatt? - helyett. 

A Párducot ugyan nem lehetett a Macen megtekinteni, de az 
iChat AV - és az iSight vagy más kamera - bevetésével már 
videobeszélgetést is folytathattunk. Ez nem afféle felhasz- 
náló-bolondító reklám. Az otthonunknak helyt adó irodaház 
tulajdonosa naponta többször , videotelefonál" Amerikában 
tanuló lányával és Arubán élő feleségével. 

Mit lehet még fejleszteni, ha már ennyit tud ez a gyors 
ragadozó? - kérdezhetjük. Esetleg nem is annyira fontos 
újdonságokat kínál a Tigris, ha ilyen látványosan propagál- 
ják - gyanakodhatnánk. Akár így, akár másként gondoltuk, 
tény, hogy a magyar maces társadalom PC-piaci reprezen- 
táltságához képest (a becslések 0,9-2,1 százalék közé teszi a 
piaci hányadot) meglepően sokan éreztük úgy, hogy április 
29-én fel kell keresnünk kedvenc viszonteladónkat, hogy ott 
szemrevételezhessük a Tigrist. 

Noha a Steve Jobs vezette vállalat hírzárlata remekül műkö- 


Rendesen telepakoltuk a második asztalt, a Dashboardot. 
Balra fent néhány fontos részvény (Apple, Google, Ama- 
zon, Microsoft, Cisco, Adobe és Macromedia) árfolyamát 
követjük szemmel, a widget alján adott időintervallumra 
vonatkozóan csodáljuk a fel- és leszálló íveket, vállakat és 
hátakat. A részvények alatt Tigris-kirakós - ebben biztos 
sikeresek leszünk. 

A gyorsfordítással megtudjuk, hogy ,az én házam az én 
váram" angol megfelelője ,my home is my castle", spanyo- 
dul ,mi hogar es mi castillo", az Átszámoló pedig megadja, 
hogy 40,35 hektár az 15,58 négyzetmérföld. E két widget 
alatt szótár és a Sárga Oldalak-kereső. 

A jobb oldalon igyekeztünk egy picit logikus widgethalmazt 
összeállítani. Az életszerű elgondolás szerint Anchorage- 
ból utazunk New Yorkba a China Airlines 322-es járatán. 
Ezért nézzük az anchorage-i pontos időt (O:14) és az 
időjárást (a héten 16-17 Celsius fok várható, pár nap 

eső után újra napsütés). Ezt követi a járatinfo - jelenleg 
562 mérföld/órás sebességgel haladunk (hopp, ezt át is 
számolhatnánk: 904,5 Km/hI, 35 000 láb (10 668 méter) 
magasan, és hét perccel vagyunk a terv előtt. Mi vár ránk 
New Yorkban, ahol most hajnali 4:14 a pontos idő? Nos, 
ma még esni fog és hideg lesz (18 Celsius fok), de aztán 
kellemes 23-25 fokos tavasz. 

Az alsó rácsról indíthatnánk további widgeteket. 
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dött, a kíváncsiság csillapítására már jó néhány 
folt látható volt a Tigrisből. A tavalyi párizsi 
AppleExpóról tudósító Almalap már beszámolt 
a Spotlight keresőről, az iChat AV négyfősre bő- 
vüléséről, a Safari böngésző RSS-olvasó képes- 
ségéről, a második asztalt jelentő Dashboardról 
és a OuickTime H.264 új tömörítési eljárásról. 
Noha a Tigrist az Apple úgy hirdeti, hogy 

több mint 200 újdonságot tartalmaz, a fenti 
felsorolás a legfontosabbakat már tartalmazza. 
Érdemes egyenként is megismerni őket! 


Spotlight 

A MacPolls internetes oldal felmérése szerint 

a Spotlightot a felhasználók 28,25 százaléka 
tartja a Mac OS X 10.4 legfontosabb újításának. 
A Spotlight (reflektorfény) operációs rendszer 
szintű kereső, afféle Find parancs. Helyesbít- 
sünk, annál jóval ,okosabb". A Tigris telepítését 
követően végigolvassa az összes merevleme- 
zünket, de nemcsak a fájlneveket gyűjti össze, 
hanem a fájlokban található metaadatokat is. 
Mi is az a metaadat? Olyan digitálisan tárolt 
információ, amely egy állomány keletkezésére, 
létére, céljára vonatkozó adatokat tartalmaz. 
Két példa: az egyik a klasszikus metaadat, a 
digitális fényképezőgépek készítette kép, a 
másik egy Word állomány. A digitkamerás kép 
metaadata lehet a használt expozíciós idő, a 
GPRS helymeghatározás, a fénykép készítésé- 
nek időpontja, a fényképezőgép beállításai. A 
Word esetében metaadat lehet a szerző neve, a 
megadott kulcsszavak, de metaadattá lehetnek 
a címek, alcímek, sőt a Tigris akár az összes, az 
állományban szereplő szót is ,megjegyezheti". 
A gép használata közben a fent említett módon 
létrehozott indexállományokat a Tigris minden 
fájlművelet során pontosítja, így lehetséges a 
valóban gyors keresés. 

A Spotlight működését a Mac gépeken egyes 
szakértők a Google interneten végzett tevékeny- 
ségéhez hasonlítják - valóban sok hasonlóság 
fedezhető fel tevékenységükben. 

A Spotlight túlcsicsázottnak véletlenül sem 
nevezhető ikonja - nem animált, nem forog, 
nem zörög - a monitor jobb felső sarkából 
mindig elérhető. (KÉP) Ide begépelve a kulcs- 
szót, a Spotlight pár másodperc alatt, alkal- 
mazás szerint rendezve, kidobja a megtalált 
állományokat. A találatlistából természetesen 
az állományok elindíthatók, rájuk kattintva 
automatikusan magukra húzzák létrehozó alkal- 
mazásukat. A keresést - mint a Google-ban - itt 
is lehet szűkíteni, a ,date:next week" hozzá- 
adásával például csak a jövő héten megtörténő 
dolgokat találja meg a Spotlight. Ezek persze 
nem a majd részünkre elküldendő levelek 
lesznek - a Tigris még nem gondolatolvasó, 

de az Apple szoftverfejlesztői már dolgoznak 
rajta -, hanem az iCalban jövő hétre előjegyzett 
feladataink. A ,kind:fonts" kereséshez adásával 
a Spotlight az adott szót vagy szavakat csak a 
betűk közt keresi. 

A Spotlight alapbeállításiban megadhatjuk, 
hogy mely mappáinkat hagyja figyelmen kívül 
az indexálás és keresés során - így védi a Mac 
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Drag categories to change the order in which results appear. 
Only selected categories will appear in Spotlight search results. 
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A merevlemezeink tartalmát folyamatosan indexelő, és így gyors és mélyreható keresést biztosító Spotlight tevékenységét számos 
módon befolyásolhatjuk. Egyfelől magánügyeink védelmében eltilthatjuk adott típusú állományoktól - címlistánktól, leveleinktől -, 
illetve megadhatjuk, hogy kereséskor mi legyen a típusok szerinti találati sorrend. 

A találatokat a Spotlight nem ömleszti elénk, hogy a keresés eredményében tovább kelljen keresni a minket érdeklő találatot. Sőt, 
adott típusból csupán az első néhány találatot mutatja meg a gyorsabb áttekinthetőség kedvéért. A Spotlight valós idejű használatát 
mutatja, hogy ha a beállításiban módosítunk, azt azonnal átvezeti a találati listára, felcseréli a típus-sorrendet, esetleg adott típust 


elhagy vagy megjelenít. 


A Spotlight pillanatra készségét kipróbálhatjuk úgy is, hogy rákeresünk a Microsoft szóra — mint a képen is látható -, majd nyitunk 
egy új dokumentumot, amelybe begépeljük az említett cég nevét. Ahogy mentünk, a Spotlight frissít... 


személyiségi jogainkat. 


Dashboard 

A második íróasztal!" - kiáltott fel lelkendezve 
kolleganőnk, amikor meglátta a Dashboardot. 
Az [F12]-re kattintva a monitor aktuális képe el- 
szürkül, vizuálisan háttérbe kerül, és megjelenik 
a Dashboard. A Dashboardon meg a widgetek. 
A widget szó eszközt, szerkentyűt jelent, a 
maces környezetben olyan apró alkalmazáso- 
kat, amelyek a munkához szükségesek, de nem 
létfontosságúak, ám jó, ha a kezünk ügyébe 


esnek. Az ismert alkalmazások közül widgetté 
lett - hogy ez előlépés vagy lefokozás, ne 
firtassuk - a naptár, a számológép, a kis sárga 
ragacs-cetli. 

Az új widgetek közt található a részvényfigyelő: 
magyar részvények nem elérhetők, így nézzük, 
miként változik az Adobe (kód: ADBE) és a 
Macromedia (kód: MACR) árfolyama a felvá- 
sárolás következtében, de nézhetjük az Apple-t 
(kód: AAPL), avagy a Google-t (kód:GOOG) - és 
így tovább. Akad időjárás-előrejelző: több száz 
város, köztük Budapest, ötnapos előrejelzéssel, 
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A Beszéljükmac.com hírei 
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A SPOTLIGHT MŰKÖDÉSÉT A GOOGLE 
INTERNETEN VÉGZETT 
TEVÉKENYSÉGÉHEZ HASONLÍTJÁK. 


Az első képen látható, ahogy egy honlap - jelen esetben az Almalapé -, megjeleníti a 
beszeljukmac.com RSS hírszálát. Mivel a hírszál XML, azaz csak adatot tartalmaz, ezért a 
néző/felhasználó saját stílusában képes annak tartalmát megmutatni. A második képen maga a 
beszeljukmac.com honlap látható, ők is a hírszálból generálják oldaluk eme részletét. A honlap 
címe mellett (a kép tetején) látható, hogy a Safari kék alapú RSS felirattal jelzi, a weblapon RSS 
szálat talált. Erre kattintva a Safari - természetesen a saját dizájnjával - megjeleníti a hírszálat. Az 
utolsó kép a forrásfájlt mutatja (a sor eleji kockák csupán megtévesztő jelek). 


kétheti tapasztalat alapján előrejelzése sokkal 
megbízhatóbb, mint ha a meteorológus párosra 
hallgatnánk. A repülőkövető ismeretlen forrású 
menetrend alapján kis térképen megmutatja, 
hogy két megadott város közt az adott repülő 
éppen hol repül, az államokon belül a követés 
folyamatos a sebesség és repülési magasság 
feltüntetésével - vajh mekkora pánikot és hány 
infarktust fog okozni, ha valamilyen informati- 
kai hiba miatt eltűnik a fehér repülő? 

Elérhetjük a Dashboardról az AddressBookunk 
- ez a maces címlistatár - és az iTunes-vezér- 
lést is, ezek inkább látványelemek, mintsem 
hasznosak. Hasznos widgetet e sorok gépelője 
még nem sokat látott - természetesen ízlések 
és pofonok. Hasznos widget lehet a Yellow 
Pages és a telefonszám-kereső. Ez utóbbi hazai 
változata készülőben. 

A widgetek pillanatok alatt népszerűek lettek 

a maces fejlesztgetők körében - a fejlesz- 


48 DIGITART 


tők még távolmaradtak -, a www. 
dashboardwidgets.com weblapon 
naponta 15-30 új widgetet tesznek 
közzé. Ezek 80 százaléka a Google 

és más keresők widgetre redukált 
változata. 

A widgetkészítés nem kíván rettene- 
tes programozási ismereteket, HTML-, 
CSS- és Javascript-tudással már re- 
mek widgetet alkothat bárki. Az Apple 
közzétette a Dashboard programok 
készítéséhez szükséges információ- 
kat - ezek online elérhetők a neten, 
vagy letölthetők PDF formátumban. 

A szabványos parancsokon kívül 
ezekben megtalálható az a tucatnyi 
speciális utasítás, amelyet az Apple a 
widgetkezelésre használ. 

A widgetek a gép számítási 
teljesítményét passzív állapotban 
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nem fogyasztják, akkor válnak aktívvá, ha a 
Dashboard aktív. Ekkor frissítődnek a rész- 
vényadatok, ugrik picit arrébb a repülő. A 
hazai szoftverfejlesztők még nem estek bele 
a widget bűvöletébe - a fent említett béta 
verziójú telefonkönyvön kívül egy maces 
honlap RSS-nézője létezett a cikk írása 
pillanatában. 

Az említett widgetgyűjtő weboldalon e pillanat- 
ban (május 22. 19:16) az utolsó widget a Stat for 
AdSense, amely egy adott honlapon elhelyez- 
kedő, hirdetésszolgáltató közvetítette banner 
látogatottságát mutatja meg. A sok haszontalan 
widget közt - mint az asztalon a használhatat- 
lan reklámtárgy-tömegek - ez tűnik fénynek az 
alagút végén. 
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Safari RSS 

A Safari az Apple böngészője, ezzel járja a vi- 
lághálót a macesek 70,48 százaléka (második a 
Firefox 21,42 százalékkal, a maradék hét további 
böngésző közt oszlik meg — www.macpolls. 
com). A felhasználók több mint fele úgy véli, 
érdemes volna az Apple-nek a Safarit Windows 
alá is kiadni. Az RSS olyan hírszál, amelyet 
minden hírszolgáltató (BBC, Apple stb.) maga 
frissít, és megfelelő alkalmazással bárki megte- 
kinthet. A macesek majd egyharmada naponta 
olvas RSS-t, egy hatoduk azt sem tudja, mi az, 
a maradék pedig ugyan tudja, de nem olvas. 

Az RSS XML állomány - azaz csupán adatot 
tartalmaz, a megjelenítésére vonatkozó infor- 
mációt nem -, szintaktikája olyan egyszerű, 
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hogy informatika karon az első féléves vizsgán 
mentőkérdésnek is szégyen lenne feladni. 
Egyes elemzők szerint a hírszálak száma gyor- 
sabban nő, mint a honlapoké, így a feldolgo- 
zásukra számos program áll rendelkezésünkre 
- kicsit kitekintve a Tigris árnyékából. Windows 
alá a FeedDemont ajánljuk a DigitArt olvasói- 
nak. A FeedDemon lokalizált - köszönet érte a 
Soft-trans vállalkozásnak -, 30 napos próbaver- 
zióját a www.feeddemon.com honlapról tölthet- 
jük le. A FeedDemon, más társaihoz hasonlóan, 
a hírszálakat csoportokba képes rendezni, az 
aktív csoport szálait háttérben futva rendsze- 
resen frissíti. A beállított keresésnek megfelelő 
híreket automatikusan kigyűjti - hogy csak a 
legfontosabb kényelmi szolgáltatást említsük. 


Az iChat szépségéről e kép 
tanúskodik. A cikk írásakor 
sajnos nem volt webkamera a 
közelben, így a háromcsator- 
nás videokonferenciáról nem 
sikerült képernyőfotót készí- 
teni, a használt hangátviteles 
csetelés nyomdai munkává 
történő konvertálása pedig 
megoldhatatlannak bizonyult. 
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A FELHASZNÁLÓK TÖBB MINT 
FELÉNEK GÉPÉN MÁR A TIGRIS FUT. 


A Safari jelzi, ha a megnyitott honlap környe- 
zetében RSS állományt észlel, ezt kis kék RSS 
felirat jelzi a honlap címe mellett. Erre kattintva 
nézhetjük meg ezt az egyetlen hírszálat. A 
hírszál elmenthető hasonlóan a honlapokhoz. 
Ha a Safarival RSS szálat nézünk, úgy azt akkor 
frissíti rendszeresen, ha megnyitott. A hírszálon 
belül tudunk keresni. Ha figyelembe vesszük azt 
a tényt, hogy a legtöbb hírszálat is szolgáltató 
honlap az esetek többségében önmagát is a hír- 
szál tartalmából jeleníti meg, úgy a Safari RSS- 
olvasó képessége nem több, mint e hírszálnak a 
honlapból történő kiemelése, kimetszése. 
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iChat 

Ahogy a windowsosok az MSN-en, úgy a 
macesek az iChaten lógnak naphosszat - ter- 
mészetesen van átjárás a két rendszer közt. Az 
iChat hangos és képes csetelésre is képes - a 
szagoson nem dolgoznak a fejlesztők. Hang és 
kép átvitelére már az előző operációs rendszer 
is képes volt, ezzel a lehetőséggel nemcsak a 
bevezetőben említett irodamogul élt, hanem 
számos, maces rendszerfelügyeletet ellátó cég 
is. Az iChaten a felügyelt cég adott dolgozójá- 
nak ikonja aktívvá válása jelezte, hogy hangban 
és képben felhívható. Az Apple a képátvitel- 
hez (KÉP) az iSight kameráját ajánlja, de más 
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Currently Used: OK 
Capacity: 25 MB 


Click Start to create a copy of your iDisk on your computer. You can 
then use your iDisk when you are not connected to the Internet. 


Allow others to: a Read only 


D Password protect your Public Folder Se a 


[j 
25 MB 


oO Read § write 


webkamera is kiválóan alkalmazható. 

Az iSight kamera természetesen nemcsak 
cseteléshez használható. Néhány bolond kelet- 
európai az iSightot az iBook gépére erősítette, 
majd belevetette magát egy görgős fotelbe, 
amelyet barátai végigtoltak az egész irodán, 
folyosón és büfén. A vett képet az iBook rögzí- 
tette — igazi roadmovie (irodamovie) született. 
Az iChat a Tigrisben már három párhuzamos 
videókapcsolat fenntartására képes, hangkap- 
csolatból pedig kilencre. A gép- és sávszéles- 
ség-szükségletet a következő táblázat mutatja: 


.Mac 

A .Mac az Apple eleinte ingyenesnek indult, 
majd fizetőssé vált hálózati szolgáltatása. Mit 
ad a .Mac? E-mail címet, amely €mac.com 
végű - ez azért mutatja, hová is tartozunk. Tár- 
területet, ahová feltehetjük családi honlapunk, 
másoknak szánt fájljainkat. De használhatjuk e 
tárhelyet állományaink mentésére is. A naptára- 
ink közzétételének is ez a célterülete. Ráadásul 
számos hasznos programhoz juthatunk hozzá az 
előfizetés fejében. 

A Tigris felhasználóbarátabbá tette az 
adatszinkronizációt, párbeszédablakban állít- 
hatjuk be, hogy könyvjelzőinket, naptárainkat, 
címlistáinkat (Address Book - amely a közzétett 
képernyőképen Contactként szerepel), kulcska- 
rikánkat, mail-accountjainkat és -szabályainkat, 
aláírásainkat és okospostaládáinkat szinkroni- 
zálhatjuk. A beállításokat a System Preferences 
alól is megtehetjük. A szinkronizálás során 

a Tigris figyelme kiterjed arra, hogy melyik 
gépről végezzük, ez az otthoni és irodai géppel 
rendelkezők örömét fokozhatja. A .Mac-tagok 
számára az Apple további widgeteket kínál, ez 
roppant csábító. 


Gyerekbiztos-számítógép 

A ,gyerekbiztos" számítógép viszont kétélű 
fogalom. Egyfelől a szülő imádja kézben tartani 
gyermekét, hogy mit tehet a gépen, mihez 
férhet hozzá, mit nézhet a neten, kivel leve- 
lezhet, este kilencre itthon legyél! Másfelől a 
gyerek jóval többre képes, a suliban felszedett 
ismeretei - itt most ne a tananyagra gondol- 
junk, az még mindig a DOS-os rename parancs 
kiadásánál tart, ami egyébként hiba, rossz és 
felháborító - alkalmassá teszik, hogy játsszon 
azzal a játékkal, amelyiktől eltiltottuk, állandóan 


A .Mac 60 napig ingyen tesztelhető, ezalatt is használhat- 
juk értékeink mentésére, vagy több gép használata esetén 
adataink szinkronizálására. A Mac a böngészőnk könyvjelzői, 
naptárunkat, címlistánkat, jelszavainkat őrző kulcskarikánkat 
és levelezési szabályainkat, aláírásainkat menti, szinkronizálja 
egy klikkre. 

A második képen látható a 25 MB-os tárterületünk - teljesen 
kihasználatlan, a másik 25 MB-t (Omac.com végződésű leve- 
leink tárolására, fogadására különítette el az Apple. A fizetős 
felhasználók nemcsak a tárterület nagyságát növelhetik, de a 
mail-egyéb arányt is megváltoztathatják. 
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Default Zone: 
Interface Name: 
Network ID: 
Node ID: 
DNS. 
Domain Name: Next 
Server Addresses: 192.168.2.1 
DHCP Server Responses. 
Domain Name: Next 
Domain Name Servers: —— 192.168.2.1 
Lease Duration (secondsh: 0 
DHCP Message Type: 0x05 
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Routers: 192.168.2.1 
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FTP Proxy Enabled: No 
FTP Passíve Mode: 
Gopher Proxy Enabled: No 
HTTP Proxy Enabled: No 
HTTPS Proxy Enabled: No 
RTSP Proxy Enabled: No 
SOCKS Proxy Enabled: No 

Ethernet: 

MAC Address: 00:11:24:33.c9-a8 
Media Options: Full Duplex 
Media Subtype:  100baseTX 


Al Bundy kedvenc honlapján járjon. Az OS X 
többfelhasználós rendszer, ahol az adminisztrá- 
tor korlátozni képes a többiek használati jogát. 
Elzárhatók a hátrányos megkülönböztetést 
szenvedő gyerek elől a System Preferences 
állományai, megadható, mely programokat 
futtathatja, írhat-e DVD-t, rakhat-e új elemet a 
Dockba. Ha a korlátozást szenvedő alany olyan 
e-mailt kap, amely feladója , nincs rajta a listán", 
akkor az a levél az adminisztrátor levládájában 
landol - ennyit a személyiségi jogokról. Küldeni 
is csak a ,listázottak" részére lehet. 

Szintén letiltott az iChat, ha nem előre jóvá- 
hagyott a cset-társ. A Safari csak a gyerek 
számára előre Bookmarkolt domain-nevekre 
engedi fel a használót. És a Nagy Testvér még 
annál is komolyabban figyel. A Safari naplózza 
a látogatott oldalakat, az iChat meg elmenti a 
párbeszédet. 


Fejétől a farkáig 

A Tigris az OS X kiteljesedése, a Párduc már 
mindent tudott, ami egy korszerű operációs 
rendszertől elvárható volt. A Tigris itt külön ki- 
emelt és meg nem említett újdonságai jelentős, 
többségükben hasznos, a munkát, a számító- 
gép-használatot szolgáló bővülések és nem 
haszontalan cicomák, látványelemek. A felhasz- 
nálók több mint felének gépén már a Tigris fut, 
a netről letölthető az első upgrade. Az iPod és 

a mini Mac sikere után az Apple bizonyította, a 
szoftverfejlesztésben is jártas, az első asztali 
64 bites oprendszer megalkotása és folyamatos 
fejlesztése e cég nevéhez köthető. 


Mindig erősebbre! 

Az új operációs rendszer prezentálása mellett az Apple- 
nek maradt ereje új gépek bemutatására is, egy hét 
elcsúszással megerősödött iMac és Power Macintosh 
gépekkel jelentkezett. Nemcsak a processzor órajel nőtt 
meg, de a belső busz sebessége is — ez nagyon fontos 
a valódi teljesítnménynövekedéshez. A hét gép közül 
csupán a legkisebben nincs DVD-író, a vezeték nélküli 
kommunikációt biztosító AirPort és Bluetooth minden 
iMac része. 


Modell 


Processzor típusa 


Processzor órajele 


Cache 


Előoldali busz órajele 


Tár 


Merevlemez 
Hálózat 


Optikai meghajtó 
Grafiaki vezérlő 


Vezeték nélkül 
Bővített helyek 


Kapuk 


USB 


Videó 
Modem 


Képernyő 


Jellemző 
képfelbontás 


iMac 


PowerPC G5 RISC, 
Velocity Engine, 128 
bites vektoraritmetikai 
egységgel 


1,8 GHz 


512 KBL2 cache 

600 MHz 

512 MB PC3200 (400 
MHz) DDR SDRAM, 2 
DIMM foglalat SDRAM 


tárbővítő modul számára 
(2 GB-ig bővíthető) 


160 GB, 7200 rpm, SATA 


10/100/1000Base-T 
ComboDrive 


ATI Radeon 9600 128 MB 
DDR SDRAM AGP 8x 


AirPort (54Mb/s) 
Bluetooth 2.0 4 EDR 
Két FireWire 400 

(8W összesen) 

Három USB 2.0-s kapu 
(kettő USB 1.1 a billen- 
tyűzeten) 

VGA, S-video és 
kompozit videokimenet 
56 kb/s V.92 

17" képátmérő 

16:10 oldalarány: 
1,4407900, 1,152"720, 
1,024t640, 

800"500 


4:3 oldalarány: 
1,024"768, 800"600, 


iMac 


PowerPC G5 RISC, 
Velocity Engine, 128 
bites vektoraritmetikai 
egységgel 


2,0 GHz 


512KBL2 cache 

667 MHz 

512 MB PC3200 (400 
MHz) DDR SDRAM, 2 
DIMM foglalat SDRAM 
tárbővítő modul számára 
(2 GB-ig bővíthető) 

160 GB, 7200 rpm, SATA 
10/100/1000Base-T 

8x SuperDrive 


ATI Radeon 9600 128 MB 
DDR SDRAM AGP 8x 


AirPort (54Mb/s) 
Bluetooth 2.0 4 EDR 


Két FireWire 400 

(8W összesen) 

Három USB 2.0-s kapu 
(kettő USB 1.1 a billen- 
tyűzeten) 

VGA, S-video és 
kompozit videokimenet 
56 kb/s V.92 

17" képátmérő 

16:10 oldalarány: 
1,4407900, 1,152"720, 
1,024"640, 

800"500 


4:3 oldalarány: 
1,024"768, 800"600, 


iMac 


PowerPC G5 RISC, 
Velocity Engine, 128 
bites vektoraritmetikai 
egységgel 


2,0 GHz 


512KBL2 cache 

667 MHz 

512 MB PC3200 (400 
MHz) DDR SDRAM, 2 
DIMM foglalat SDRAM 
tárbővítő modul számára 
(2 GB-ig bővíthető) 

250 GB, 7200 rpm, SATA 
10/100/1000Base-T 

8x SuperDrive 


ATI Ra ATI Radeon 9600 
128 MB DDR SDRAM 
AGP 8x 


AirPort (54Mb/s) 
Bluetooth 2.0 4 EDR 


Két FireWire 400 

(8W összesen) 

Három USB 2.0-s kapu 
(kettő USB 1.1 a billen- 
tyűzeten) 

VGA, S-video és 
kompozit videokimenet 


56 kb/s V.92 

17" képátmérő 

6:10 oldalarány: 
1,680"1,050, 1,344"840, 


1,280"800, 1,024"640, 
840"524, 800$500 


4:3 oldalarány: 
1,024"768, 8004600, 


6407480 640"480 640"480 
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beépíthető 
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NZE 


Kreatív laptopok 


Itt a laptopok és a mobil munkaállomások következő nemzedéke, úgyhogy akár 
valami kicsire és könnyűre van szükségünk a megszokott utazáshoz, akár egy erő- 


gépre, amit csak asztalról asztalra kell áttenni, készüljünk fel arra, hogy még több- 


féle dolgot csinálhatunk mozgás közben. 


lesz - mindannyian kihajítjuk majd nagydarab asztali gépünket, és 
sforró" íróasztalunk lesz, repülőtéri várótermekben apró ezüstszín 
gépeken fogunk dolgozni, és miniszoknyás titkárnők fognak kiszolgálni 
minket, miközben ciaót mondunk a mobiltelefonba. 
Miközben ez töltötte be a nagyrészt férfiakból álló értékesítési osztályok 
és középvezetők fantáziáját, a kreatív profikat nem igazán kényeztették el 
a számukra kínált lehetőségekkel. Az olyan kreatív felhasználások mint 
a Ouark és a Photoshop, vagy a Final Cut Pro és a LightWave magas fel- 
bontású munkafelületet igényelnek, amihez legalább 15 inches képernyő- 
méret szükséges. Az egyetlen olyan laptopnak, amely a tágas képernyőt 
könnyű szerkezettel ötvözte, az Apple PowerBook G4-es tűnt, viszont ez a 
gép egy egész generációval volt lemaradva G5-ös unokatestvéreitől. 
2005 elején az Intel mégis megpróbálja újraszabni az erő és a mobilitás 
közti egyensúlyt a notebook komputerek számára Centrino platformjának 
megújult változatával. Ez a platform, melyet a fejlesztése során szerzett 
Sonoma néven is ismerhetünk, az Inteltől megszokottan minden téren 
számtalan előnyös tulajdonsággal rendelkezik. 
A Centrino a notebook komputereket célozza meg, és három fő részből 
áll: ezek a processzor, a kísérő chipset és a vezeték nélküli billentyűzet. 
Az új Centrino platform mindhárom összetevő fejlesztetett változatát 
magában foglalja, melyek dísze az új, 915 Express nevű chipset. 
A 915 Express, melyet korábban az Alviso kódnéven ismertünk, adja 
a támogatást a PCI Express interconnect technológiához. Ez lehetővé 
teszi a felhasználók számára, hogy notebookjaikat még erősebb grafikus 
chipekkel bővítsék. 


2 004-ről azt feltételezték, hogy a laptopok felemelkedésének éve 


A chipset támogatja a DDR2 memóriát, mely a következő memóriage- 
neráció szabványa, egyengetve az utat a nagyobb sebességgel futó 
memóriachipek előtt. A chipset ezen kívül egy nagyobb, frontoldali bus- 
támogatással jön ki, ami a processzor és a memória közötti adatáramlás 
sebességét 400 MHz-ről 533 MHz-re növeli. A multimédiás fejlesztések 
között megtalálható a Dolby Digital és a Dolby 7.1-es csatorna támogatása. 
A csomag vezeték nélküli részén is történtek változtatások. Új hálózati 
szoftver található benne, mind a chipsetben, mind az új kliens oldali 
felhasználásban. Az Intel szerint ezáltal a felhasználók számára könnyebb 
lesz a Wi-Fi elérési pontokhoz való csatlakozás, ezen kívül a vállalati 
felhasználók néhány új biztonsági megerősítéssel is találkozhatnak. 
Ezzel együtt a vezeték nélküli sebesség még mindig jóval alacsonyabb, 
mint ethernetes megfelelője. A vezeték nélküli kapcsolat nagyszerűen 
megfelel a weben való szörfözéshez, de még mindig jobban teszi, aki 
becsatlakozik Ouark dokumentumok vagy éppen videoklipek stúdión 
belüli mozgatásához. 

A csomag részeként hét új Pentium processzor lett hozzáférhető. A 
választék a 2,13 GHz-es csúcsmodelltől az ultraalacsony feszültségű 1,2 
GHz-es változatig terjed. 

Az Intel közzétett néhány viszonyítási tesztet, melyek szerint egy 1,6 
GHz-es processzorral rendelkező PC-n futtatva az új Centrino platformot 
599-os teljesítménynövekedést tapasztalhatunk az akkumulátor élettar- 
tamára való bármilyen kihatás nélkül, egy olyan, hasonló PC-hez képest, 
amelyen a régi platform fut. Az Intel mérései szerint a két PC grafikus 
teljesítménye közötti különbség ennél is jóval jelentősebb, az új Centrino 
platform 9196-os javulást mutat a megjelenítésben. 


AJP D900T 


Formátum: 17 inches széles képernyő 
Gyártó: AJP, www.ajp.co.uk 
DigitArt osztályzata: 3,5 


Egy igazi óriás, eltörpül mellette a kategória min- 
den más egysége, leszámítva az Alienware MJ- 
12m 7700-asát, amely ugyanezt a böhöm Clevo 
házat használja. A súlya is csak alig valamivel 
kisebb egy tonnánál (éppenséggel 5 kg, vagy két 
15 inches PowerBook), kevesebb mint egy órát bír 
anélkül, hogy hálózatra csatlakoztatnánk, és annyi 
hőt termel, mint egy kamion az országúton. 

Ez elég nevetségesnek tűnhet - és ha egy 
hagyományos laptop szempontjai szerint nézzük 
a D900T-t, akkor az is. De ha asztaltól asztalig 
dolgozunk (vagy az otthon és a munkahely között), 
és egy bizonyos szintű erőt keresünk, ami nem 
található meg a hagyományos laptopokban, 

akkor ez az egység nekünk való. Az erőt egy 3,2 
GHz-es Pentium 4-es chip adja, amely egy asztali 
számítógép szintű 800 MHz-es frontoldali bushoz 
csatlakozik. A D900T tartalmaz még 1 GB DDR2- 
memóriát, valamint az NVIDIA legújabb, legjobb 
mobil grafikus chipjét, a 256 MB-os GeForce Go 
6800-ast. Ez egy olyan összeállítás, ami a legtöbb 
asztaliszámítógép-használót is féltékennyé teszi, 
Mindez az erő egy csúcsminőségű X-black-type 

17 inches képernyőhöz kapcsolódik, amely 
egyszerűen fantasztikusan néz ki. A fekete-ezüst 
ház külseje impresszív, és kiváló billentyűzetet és 
trackpadet tartalmaz - bár a pad rossz szögben áll 
a képernyőhöz képest. 

A D900T azért csúszik mégis vissza, mert jellemzői 
nem igazolják a tömegét és a méretét. A 3,2 GHz 
P4-es chip jó, de egy 3,4 GHz-es vagy egy 3,6 GHz- 
es még jobb volna. A 80 GB-os merevlemez csak 
4200 fordulat/perc sebességgel fut, a D900T két 
rekesze közül csak az egyiket használják ki, és sok 
kreatív alkalmazásnak a Windows XP Professional 
teljes verziójára van szüksége. A borítás csak 
akkor lenne hiteles, ha kihasználnánk a teljes po- 
tenciálját (mint ahogy a jobbra látható Alienware 
egységben), de így, leegyszerűsítve nem az. 


Ha új gépet akarunk vásárolni, érdemes számba 
venni a specifikációkat, hogy meggyőződ- 
hessünk róla, az új platform összes előnyét 
kihasználjuk. Ennek az az oka, hogy az Intel a 
gyártóknak bizonyos fokú szabadságot enged 
a Centrino platform kiválasztásakor. Például 
előfordulhat, hogy két vezeték nélküli adapte- 
rünk van, de csak az egyik támogatja a 802.11a 
hálózatot. Vagy, hasonlóképpen, négy chipset 
áll a PC-gyártók rendelkezésére, de ezek közül 
csak kettő támogatja a gyorsabb, 533 MHz-es 
frontoldali bust. 


A hőmérséklet kihívása 
Az Intelen kívüli processzorok és architek- 
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Alienware MJ-12m 7700 


Formátum: 17 inches széles képernyő 
Gyártó: Alienware, www.alienware.com 
DigitArt osztályzata: 4 


Az MJ-12m 7700-ast ugyanabba az óriási Clevo 
házba építették, mint az AJP D900T-t, és több 
mint elég erővel meg perifériális jellemzővel 
rendelkezik méretének és tömegének igazolásá- 
hoz, az egész csomag pedig az árát is majdnem 
megéri. 

A 7700-as szívében levő 3,4 GHz-es Pentium 

4-es processzor csak egy lépéssel van az Intel 
leggyorsabb asztali chipje mögött. Csupán alig 
valamivel gyorsabb a tiszta feldolgozást tekintve, 
mint a D900T-ben található 3,2 GHz-es, de sokkal 
gyorsabb a magas intenzitású feldolgozásban, 
mint bármely Pentium M chip. A 7700-as több 
mint két perccel gyorsabbnak bizonyult a D900T- 
nél kétdimenziós Photoshop-képfeldolgozó 
tesztünkben, noha mindkét gép 1 GB valódi DDR2 
RAM-mal rendelkezik. Ez nemcsak a gyorsabb pro- 
cesszor miatt lehet így, hanem 7700-as innovatív 
vezérlőrendszere miatt is. 

A 7700-as az első laptop, amelyet két merevle- 
mezzel a belsejében láttunk. A két 60 GB meghajtó 
7200 fordulat/perc sebességgel fut, ami alkalmas- 
sá teszi őket a videós munkálatokra, és RAID-sor- 
ként vannak összekötve. Ez egyszerűen 120 GB-os 
tárolóként működik, de elméletileg beállítható egy 
60 GB-os tükörmeghajtónak is a fokozott adatvé- 
delem érdekében. 

Ez az erő és az egyéb tulajdonságok azok, amelyek 
a felhasználók egy részét a könnyebb 17 inches 
modellektől a 7700-as felé irányítják. Az Alienware 
ráadásul nemsokára kijön egy új mobil munkaállo- 
mással, amely teljesen eredeti lesz, eltekintve az 
NVIDIA Ouattro FX Go1400-as grafikus chiptől. 
További figyelemreméltó jellemzők: a kitűnő 
x-black-type képernyő, a kétrétegű DVD£RW-s 
meghajtó és a többféle médiakártya-csatlakozás, 
amelyek szinte bármely kamerával működnek. 
Egyedül a Bluetooth hiánya fájó a 7700-as jellem- 
zői között. 


túrák nem igazán zavarnak sok vizet. Az 
AMD mobil processzorai inkább az olcsóbb 
egységekben találhatóak meg, az Apple pe- 
dig leragadt laptopjaiban a G4-es chipekkel 
- azt állítva, hogy G5-ös chipet szerelni egy 
laptopba ,minden hőmérsékleti kihívások 
ősatyja". 

A fejlesztések tehát más területeken jelentkez- 
nek, így az Apple bemutatott egy új kábel nél- 
küli kapcsolati szabványt perifériák csatlakozta- 
tására (ez a Bluetooth 2.0), és az elmúlt évben 
az egyedi gyártók által elsőként bemutatott 
technológiák jelentek meg mindenfelé. 
2004-ben a Sony lerántotta a leplet forradal- 
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Ez az új PowerBook nem G5-ös, de így is hasz- 
nálható masina. Nem a leggyorsabb, de igen jó 
ár-érték arányt kínál, és még stílusa is van. 
Néhány kreatívnak ezzel együtt csak az számít, 
hogy a Mac OS X fut-e rajta, és a legkisebb és 
legkönnyebb 15 inches-e, amit valaha látott. Ha 
van egy öregebb PowerBookunk, a gyorsaság 1,67 
(GHz-re való növelése figyelemre méltó nagyobb 
dokumentumok és média esetében. A fényes 
alumínium dizájn kissé idejétmúlt, de még mindig 
vonzza az irigy pillantásokat. 

Ennek a PowerBooknak a fő versenytársa a Sony 
Vaio FS 195XP-je, amely árfekvésében és tulaj- 
donságaiban is rendkívül hasonló hozzá. Még 

a speciális jellemzőik is majdnem egyformák: a 
processzor (1,67 GHz és 1,73 GHz), a képernyő- 
felbontás (1280x854 és 1200x800), a RAM (512 
MB), a DVD£RW-s meghajtó és a vezeték nélküli 
csatlakozás is (bár a Bluetooth-opció csak a 
Macben található meg). 

A különbségek a képernyőnél kezdődnek, ahol 

a Vaio játszva felülkerekedik fényes, sima X- 
black megjelenítésével. A Vaio előnye a magas 
intenzitású feldolgozás (LightWave teszt) és 

a képfeldolgozás (Photoshop), s 3D-ben is jól 
elnadrágolja a Macet. A Vaio előnyére szolgál, 
hogy míg az 1,73 MHz-es processzor kizárólag 
mid-range (14 bites) utasításszélességgel ren- 
delkezik, addig a PowerBook 1,67 GHz-ese csak 
olyan, amilyen. A PowerBook előnye a tömege 
(800 grammal könnyebb) és az akkumulátor élet- 
tartama (4,5 óra a Vaio 2 órájával szemben). 
Mindazonáltal a PowerBook tartalmaz olyan 
újításokat, amelyek hiányoznak a Sonyból: ilyen 
a görgős trackpad, a Sudden Motion Sensor és 
a Bluetooth 2.0. A trackpad két ujjal engedi a 
görgetést és az egyéb funkciók használatát, és 
jól is működik - bár két gomb talán hasznosabb 
volna. 


fényesebb és gazdagabb teljesítményt pro- 
dukál, mint az eddigi LCD-k - igazság szerint 
inkább áll közel ahhoz, amit a CRT-megjele- 
nítéstől várhatnánk el. A videoszerkesztők 
különösen az extra fényerőt fogják értékelni 
benne. Mostanra a technológia már hozzáfér- 
hető a specializált gyártók nagyobb modell- 
jeinél is. 

Az elmúlt évben azt is megfigyelhettük, ahogy a 
széles képernyős megjelenés egy stílusos kisebb- 
ség kiváltságából átterjedt a legtöbb modellre. 
Ahogy a laptopok kinézete is fejlődött, a széles 
képernyős laptopokat már általánosan könnyebb 
szűk helyeken használni, mint amilyen például a 
repülőgépek turistaosztálya. 
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Nem egészen értjük, a Dell miért küldte el nekünk 
a Latiítude D610-est a kreatív laptopokról szóló 
cikkünkhöz. Remek példa ez arra, hogy miért 
tartjuk szükségesnek azokat a specialitásokat, 
amelyeket szükségesnek tartunk - és laptopjaink 
miért kerülnek annyival többe, mint azok a csinos 
kis kütyük, amelyekkel az értékesítési megbí- 
zottak szaladgálnak. A D610 ideális lehet egy 
utazóügynöknek, de semmiképpen sem egy profi 
kreatív számára. 

Ahogy azt várni lehetett, a D610 utolsó 
helyezett lett minden tesztünkön - még a 15 
inches PowerBookkal szemben is alulmaradt a 
3D-tesztek során. Az eredmények ezzel együtt 
jobbnak tűnnek, mint amilyenek a valóságban, 
például az 1024x768-as képernyő majdnem 
harmadával kevesebb képpontot tartalmaz, 
mint a Vaio FS 195XP vagy a PowerBook 
1200x800-asa. Ez nagyon gyenge teljesítmény, 
de semmiképpen sem meglepő, ha figyelembe 
vesszük az alapprocesszort és a külön grafikai 
chipek hiányát. 

A 141 inches képernyőnek megvan a maga előnye 
- például könnyebb a repülőgépekhez hason- 

ló, szűkös helyeken használni -, de a D610-es 

csak hangyányit könnyebb, mint a 15 inches 
PowerBook, és a felbontása is túl kicsi a legtöbb 
nagy kreatív alkalmazás számára. 

Ahhoz, hogy az árat 800 angol font alatt tarthas- 
sa, a Dell a merevlemezeken - csupán 40 GB - és 
a DVD/CD-RW kombinált meghajtón spórolt. Ez 
fejleszthető az online , építs és rendelj" oldalon, 
ahol egészen 2 GHz-ig turbózhatjuk a masinát 
(Pentium M 760), 2 GB RAM-mal, ATI X300-as 
grafikus chippel, 1280x1024-es képernyővel, 

80 GB-os merevlemezzel és egy a/b/g vezeték 
nélküli kártyával óriási, 2094 angol font plusz áfa 
áron - és még így is jobban járunk egy 15 vagy 17 
inches Sonyval. 


Az IBM mutatta be elsőként a merevlemez- 
leesés elleni védelmét, mozgásérzékelőket 
használva a kikapcsoláshoz, mielőtt a szerkezet 
a földhöz csapódna. Az eredeti , Aktív Védelmi 
Rendszer" mellett ma már más rendszerek 

is léteznek, mint például az Apple , Azonnali 
Mozgásérzékelője". 


Erőforrások 

Az új PowerBookok elsőként támogatják a 
Bluetooth 2.0-t, melyet arra terveztek, hogy 
háromszor gyorsabb legyen, mint a többi gé- 
pen megtalálható Bluetooth 1.0/1.2. Ez nem is 
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A Voyager XT kétségkívül egy átlagos laptop. 
Specifikációi remekül néznek ki papíron, és 
nagyon jó az árfekvése is. Ezzel együtt semmi 
okunk elrohanni és megvenni. 

A Voyager XT általános jellege nagyon céges, de 
sokkal erősebb, mint az értékesítőket megcélzó 
Latitude D610 (balra). Az 1,8 GHz-es Pentium M 
475-ös processzor erős, de a 400 MHz-es front- 
oldali busra van utalva, A szabvány 512 MB RAM 
csak DDR RAM, nem a többi modellben megtalál- 
ható, gyorsabb DDR2-es. A napjainkban elterjedt 
széles képernyős megjelenítést lehet szeretni 
stílusa miatt, de csak félig-meddig praktikus, 
úgyhogy a Voyager XT-ből itt is hiányzik a bus. 
Bizonyos fizikai összetevői sem túl jó minősé- 
gűek. A billentyűzet és a trackpad csak annyira 
kényelmes és érzékeny, amennyire azt egy átla- 
gos laptoptól elvárhatjuk, de nem annyira, mint 
a Sony vagy az Apple modelljeivel versengő, 
csúcsminőségű kreatív laptoptól az elvárható 
lenne. A billentyűzet nagyon darabos, majdhogy- 
nem egy öreg ZX Spectrumot idéz. A trackpad 
alatt egy görgetőpad található, ami igazán jó ötlet 
lehetne, de sajnos nem elég jó minőségű ahhoz, 
hogy valóban hasznunkra lehessen. 

Az ATI Mobility Radeon 9700 nagyobb 3D-s erőt 
ad a Voyager XT-nek, mint amivel a legtöbb 
Pentium M alapú laptop rendelkezik - csak az 
AJP és az Alienware hatalmas 17 inches asztali 
számítógéppótlói múlják felül. A Voyager XT 
csatlakoztatási lehetőségei eléggé alapszintűek, 
csupán 10/100 Mbps hálózati kapcsolatot tesz- 
nek lehetővé - a tesztünkben résztvevő legtöbb 
más laptop fel van szerelve Gigabit vagy b/g 
vezeték nélküli kapcsolattal. Bluetooth persze 
nincs, és csak két darab USB 2.0-ás porttal 
rendelkezik. A DVD-RAM meghajtó szokatlan, 
de igen lassú, mivel írási sebessége csupán 
kétszeres. 


annyira a gyorsaságról, mint inkább az akku- 
mulátor élettartamának meghosszabbításáról 
szól - bárki, aki megpróbál fotókat nyomtatni 
a Bluetoothon keresztül, érezni fogja a sebes- 
ségnövekedést. A nyílt Bluetooth-kapcsolatok 
zabálják az akkutöltést, és a háromszoros 
adatátviteli sebességgel rengeteg kakaót 
spórolhatunk. Sajnos még egyáltalán nem 
léteznek Bluetooth 2.0-kompatibilis eszközök. 
Egy másik, elterjedőben levő hasznos eszköz a 
kétrétegű DVD-író, amely 8,5 GB-nyi adat má- 
solását teszi lehetővé egy szál lemezre - noha a 
médiahordozók árai még mindig elég borsosak, 


HP NW8000 


Formátum: 15 inches hagyományos képernyő 
Gyártó: HP, www.hp.com 
DigitArt osztályzata: 3 


Az NW8000-es a legésszerűbb méretű mobil 
munkaállomás ebben a csoportban, bár azóta 
megjelentek már kisebb és könnyebb model- 
lek a Delltől és az IBM-től. Az NW8000 azért 
még mindig értékes gép, még ha el is rontja az 
elavult grafikus chip és a nem teljesen naprakész 
technológia. 

2,9 kilójával az NW8000-es olyan könnyű, mint 
az Evesham Voyager vagy a 15 inches Sony 
modell. A borítás dizájnja nem rossz, és egy- 
értelműen szilárdabb hatású, mint a másik két 
terméké. De nézzünk csak bele, és az NW8000 
gyengeségei rögtön szembe tűnnek. 

A 2 GHz-es Pentium M chip erős, ám a 400 
MHz-es frontoldali bus legyengíti. Ennek oka, 
hogy az NW8000-as alapvetően a Sonoma előtti 
technológiára épül. 

A képernyő remek, de ezt elértékteleníti az 
X-black-type képernyők széleskörű elterjedése. 
Ezzel együtt az NW8000-as képernyője még 
mindig jobb, mint a legtöbb riválisáé, 

Ennél sokkal fontosabb, hogy az ATI Mobility 
FireGL T2 grafikai chip, amelytől az NW8000 
mobil munkaállomássá válik, kissé már 
túlhaladott. Már itt a Mobility FireGL chipek 
új választéka - a V5000-es, a V7800-as és a 
V9000-es -, melyek nagyobb erővel és PCI 
Express kapcsolódási lehetőséggel dicseked- 
hetnek, ezért a jó öreg T2-es elég bénának 
látszik. 

Az NW8000 viszonylag jól teljesítette a tesz- 
teket, de nem elég jól ahhoz, hogy igazolja a 
legyőzött MJ-12M 7700-assal szembeni 450 
angol fontos árkülönbséget. 

Mikor a DigitArt nyomdába került, a HP beharan- 
gozta az NW8000-es továbbfejlesztett változatát, 
melybe már Mobility FireGL V5000-es grafikus 
chipet szereltek. Azt javasoljuk, mindenki várja 
meg ezt az NW8240-est. 


hacsak nem online rendeljük meg őket. Egyre 
több laptop rendelkezik médiakártyás porttal, 
ami remek, ha valaki egyfolytában elhagyja 
az USB-kártya olvasóját, ám az SD-kártya slot 
nem valami hasznos, ha a kameránk Memory 
Stickeket használ. 

Nem szerencsés, ha a laptop az elsőszámú 
masinánk, k. sen, ha a fejünk felett lóg a 
leadási határidő - de ha eljön a visszavágás 
ideje, hűtsük le magunkat, és legyünk kreatívak, 
egy laptop és egy pofa sör a kertben egy nyári 
napon éppen az, amire szükségünk lehet. 


Sun W1100Zz munkaállomás 


Napenergia 


A Word dokumentumait és az Excel táblázatait őskori gépeken is 
futtathatjuk, de aki számítógépes grafikával foglalkozik, annak 
keményebb vasra van szüksége. Számukra lehet érdekes, mit tud 


a Sun W1100z munkaállomás. 


Sun 64 bites gépparkját a W1100z és a 
A W2100z termékekkel indította útjára. 

Az Opteron processzorokkal szerelt 
munkaállomások közötti legnagyobb eltérést a 
sima, illetve a duál CPU-megoldás jelenti, Most 
az egyetlen központi egységgel felvértezett 
W110027-t járjuk körbe tüzetesebben. 

A termék Solaris és Linux operációs rendszer- 
rel kapható, de a lehetőség adott, a Windows 
használatára is. Igaz, utóbbi egyelőre csak 

32 bites változatban lehetséges, de a gép 
teljesítménye még így is igen figyelemreméltó. 
A 24 gigahertzen ketyegő 150-es modellhez 

1 gigabájt RAM, 80 gigabájtos merevlemez és 
például egy NVIDIA FX500-as grafikus kártya 
tartozik (utóbbi mellett négy másik videokártya 
is választható). A memória - igény szerint — akár 
8 gigabájtig is bővíthető. 

A csatolófelületek közül említést érdemel az elöl 
található két USB 2.0, illetve az egy FireWire 
megoldás, illetve a hangkivezetés. Az alaplapon 


található AGP-Pro slot (amelyet a videokártya 
használ) mellett négy PCI-100-as és egy darab 
PCI-300-as hely vár bevetésre, így az esetleges 
bővítés könnyen megoldható. 

Perdöntőnek nem nevezhető, de mégis tanul- 
ságos a W1100z és egy Del 170L (3,2 MHz-es 
Pentium 4 processzor, 512 MB RAM) teljesítmé- 
nyének összehasonlítása Adobe Photoshopban. 
Az nem váratlan, hogy a Sun terméke bizonyult 
jobbnak, ám a különbség magáért beszél: az 
erős grafikai számításokat igénylő feladatokkal 
harmadannyi idő alatt végzett a W1100z, mint 
vetélytársa; grafikával kevésbé szorosan össze- 
függő munkák esetében viszont , csak" kétszer 
dolgozott sebesebben az Opteron processzorra 
támaszkodó munkaállomás. 

Így azok számára, akik rendszeresen dolgoznak 
számítógépes grafikával, illetve egyéb, a pro- 
cesszort erősen leterhelő feladatokkal, megfon- 
tolandó egy - külföldön háromezer dollár körüli 
áron forgalmazott — W1100z beszerzése. 
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A Vaio FS195XP a Sony válasza az Apple új 15 
inches PowerBookjára. A stílusos Vaiók két vál- 
tozatban jöttek ki: az egyik nagy, nehéz és erős, 
a másik kicsi, könnyű és némileg gyenge. Az 
FS195XP nem olyan csinos, mint a PowerBook, 
vagy éppen kevésbé stílusos, mint a 17 inches 
Vaio (jobbra), de egy sokoldalú szerkezet, 
amelynek értékét csak néhány grafikus lefaragás 
csökkenti. 

Az Intel Sonoma platformjára épülő FS195XP 
erős technológiát vonultat fel igen kellemes 
specializációi mögött. Az 512 MB RAM pontosan 
az, amit ezért az árért elvárhatunk, bár az 1 
GB-os felső korlátozás nagyon vacak. DDR2-es 
memóriáról van szó, a Vaio ennek köszönhe- 

ti hajszálnyi előnyét az olyan RAM-igényes 
alkalmazások terén, mint amilyen például a 
Photoshop. Az 1,73 GHz-es Pentium M procesz- 
szor gyorsabb, mint a PowerBookban az 1,67 
GHz-es Power PC G4. Ennél is fontosabb, hogy 
lehetőségünk van nagyobb ráfordítással akár 
2,13 GHz-es processzort választani, amire a 
PowerBook esetében nincs mód. 

Ami a legtöbb felhasználót ámulatba ejti, az az 
X-black képernyő - bár ez már nem csupán a 
Sony képernyők és monitorok kiváltsága. Sajnos 
a kijelzőt egy NVIDIA GeForce Go 3200-as vezérli, 
amely csupán 16 vagy 32 MB grafikai RAM-mal 
rendelkezik (a Sony nem tudta megmondani, 
melyikkel). A 128 MB-os adat úgy jön ki, hogy 

a grafikai chip a normál RAM-mal egészül ki, ez 
pedig a teljesítmény rovására megy. Mindennek 
köszönhetően a Vaio a többi laptop nyomában 
kullog 3D-alkalmazások terén, de a 15 inches 
PowerBookot még így is megelőzi. 

A Vaióból hiányzik a PowerBook görgetős 
trackpadja, az azonnali mozgásérzékelő és a 
Bluetooth 2.0 - ám ezek közül egyik sem létfon- 
tosságú. 


A tesztek eljárásmódja 

A laptopokat 2D grafikákon és renderelő eljá- 
rásokon teszteltük. Minden tesztet háromszor 
hajtottunk végre az elejétől fogva, az eredmé- 
nyeket pedig átlagoltuk. A videokezelő meg- 
jelenítést az Adobe After Effects és a Discreet 
Combustion segítségével vizsgáltuk. 


Photoshop 

Ez a teszt 20 akciót foglalt magába egy 200 MB- 
os képen a Photoshop CS alatt, miközben fut a 
Version Cue is. Az eredmények másodpercben 
vannak megadva, a kisebb sáv a jobb. 
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A Vaio A397XP egy igazán klassz dolog. A 
legjobb erő/mobilitás aránnyal rendelkezik egy 
kreatív dizájner számára - ráadásul jól is néz 

ki. Olyan, mintha az AJP vagy az Alienware 
egységei egy komolyabb diétán estek volna át, 
minek köszönhetően vékonyabbak és könnyeb- 
bek lettek, de elég erősek maradtak ahhoz, hogy 
központi tervező-, szerkesztő- vagy animációs 
gépként használjuk őket. 

A gép külseje is nagyszerű, de a képernyő az, 
ami igazán ragyogó. A Sony X-black technológi- 
áját kombinálja egy nagy felbontású 1920x1200- 
as mátrixszal, ez lett a legjobb laptop-képernyő, 
amelyet valaha láttunk. A Photoshop képei extra 
élességűek és színesek, és a képernyőn elég 
hely van az általában nagy összevisszaságban 
rétegződő videoszerkesztő és 3D-s alkalmazá- 
sok számára. Az ATI X600-as chip még ezen a 
felbontáson is simán futtatja a 3D-s grafikákat, 
és tűrhető Cinebench-értékkel rendelkezik - ezt a 
gyors, 2 GHz-es processzor és az 1 GB-nyi DDR2 
memória segíti elő. 

A Photoshopon belüli eredmények már kevésbé 
voltak lenyűgözőek, de még mindig tökéletesen 
valósághűek. Láthatjuk, hogy a nagyfelbon- 
tású újrarajzolás lelassítja a képfeldolgozást, 

a LightWave gyorsaságát is visszaveti. Ez a 

kis csúszás azonban megéri. Csak a két nagy 
Pentium 4 alapú egység volt erősebb az A397XP- 
nél, de azokat tömegük és méretük már egy 
másik kategóriába sorolja. 

Az A397XP pontszámához hozzájárult a megbíz- 
ható trackpad is, amelynek mérete éppen megfe- 
lelő - ellentétben néhány más széles képernyős 
laptopéval -, és a kényelmes, nagy billentyűzet. 
A Vaio felülmúlta nagyobb testvéreit hangminő- 
ségben is apró hangszóróival és kétrétegű Sony 
DW-DS56A DVD-RW meghajtójával. 

Az egyértelmű győztes. 


Cinebench 

A Cinebench 2003 a Maxon Cinema 4D-n belüli 
jeleneteket szimulál. A kapott értékek meg- 
egyeznek az OpenGL HW-L eredményeivel. Ez 
a számítógép képkocka-rátáját és 3D-s erejét 
jelzi, részleges nyomás alá helyezve a grafikus 
kártyát. A teszt vizsgálja a kártyán a fényforrások 
helyzetét és a geometriát, melyeket OpenGL 
alatt dolgoz fel. Az eredmények a Cinebranch 
szabadalmaztatott egységeiben értendőek, a 
hosszabb sáv a jobb. 
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Itt a Tracer - Radiosity.Iws fájlt használjuk, mely 
a LightWave 7.5c-ben található, méghozzá úgy, 
hogy a kimeneti szorzót az eredeti 2590-ról 
5096-ra állítottuk, hogy meg tudjuk vizsgálni 

a különösen összetett jelenetekre és a hosszú 
távú stabilitás követelményeire adott reakci- 
ókat. Az Image Viewer FP-t is bekapcsoltuk. A 
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vagy 64 bites processzoron, processzoronként 
egy szálat számítva minden más chipre. Az 
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dőek, a rövidebb sáv a jobb. 
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6 PG STUDIO 


"Távolítsa el a fóliát! Vegye ki a papírtokból a DUD-t! 


Helyezze be a DVUD-meghajtóba! 


Nézze meg a tévéműsorunkat! 


Helyezze be az asztali DUD-lejátszóba! Nyomja meg a "Play" gombot! 


AP: S: A 


NE CSAK OLVASSA, NÉZZE IS! 


( tévéműsort 
DVD-mellékletén 


Ne szalassza el, hiszen kiállításokra, sajtóbejelentésekre kísérheti el virtuálisan kollégáinkat. 
Magazinunk cikkeit sok esetben élő bemutatók egészítik ki — keresse a PC Studio emblémáját 
a cikkek mellett —, de számtalan mesterfogást is elleshet a műsorból! Nyerjen a csak a PC 
Studio nézőinek szóló nyereményjátékunkban! Jó szórakozást! 


EDLIS Leadtek" 4 A aLSK t ) h 91 ] ] j I) 


Flash-mester VI. 


Funkciók és parancsok 
helyes használata 
Corelben 


101 dolog, amit tudni 
akartál a Photoshopról 
- 5.rész 


Flash-mester VI. 


A varázspálca 


A rajzfilmezés kétségkívül új perspektívát teremtett a filmezés világában, számos olyan trük- 
köt és speciális hatást varázsolva a vászonra, amelyek elkápráztatták a nézőközönséget. A 
számítógépi grafika megjelenése a filmezésben hasonló sikerrel járt, ma már szinte elképzel- 
hetetlen olyan futurisztikus vagy fantáziaalkotás, amely ne tartalmazna számítógéppel elő- 
állított, vagy ilyen hatásokkal kiegészített snitteket. Nem kell azonban elfelejtenünk az ilyen 
jellegű trükkök és speciális effektusok gyökerét jelentő rajzfilmes megoldásokat, amelyek egy 
részét a Flash könnyen kezelhető eszközei és átlátható programozási nyelve segítségével mi 


magunk is elő tudunk állítani. 


A következőkben egy jól ismert mesebeli látványelemet fogunk elkészíteni, amelyet például 


akkor figyelhetünk meg, amikor egy mágus varázspálcával mágikus erejű mozdulatokat tesz a 


levegőben. 


bevezetésben leírt látványelemet ter- 
A mészetesen a lehető legizgalmasabbá 

szeretnénk tenni, így a színpadon meg- 
jelenő csillagszórást az animációt megtekintő 
felhasználó vezérelheti majd. Az ilyen jellegű 
interaktivitás megteremtése érdekében elsőként 
az egér mutatójának követésével kell megismer- 
kednünk. A Flash többféle megoldást is kínál az 
egér mutatójának követésére, ezek közül első- 
ként egy ciklusalapú változatot tekintünk meg. 
A ciklust az időegyenes három kulcskép- 
kockájában fogjuk megvalósítani. Az első 
kulcsképkocka a kezdeti beállításokat tartalmaz- 
za, az ide elhelyezett ActionScript utasítások 
pontosan egyszer kerülnek végrehajtásra, az 
animáció kezdetekor. Képkocka alapú ciklusok 
esetében a második kulcsképkocka tartalmazza 
az úgynevezett ciklusmagot, vagyis azokat az 
utasításokat, amelyek minden egyes ciklus- 
lépésben végrehajtásra kerülnek. Az egér 
mutatójának követése érdekében ide fogjuk 
elhelyezni a megfelelő utasításokat. A harmadik 
kulcsképkocka nem tesz mást, minthogy az 
animáció lejátszófejét visszaküldi a második 
kulcsképkockára, vagyis lépteti a ciklust. 
Mielőtt elkészítenénk az utasításokat, szüksé- 
günk lesz egy MovieClip szimbólumra, amely 
követi az egér mozgását. Miután megrajzoltuk 
grafikus képelemünket, az [F8] gyorsbillentyű 
segítségével MovieClip típusú szimbólumot ho- 
zunk létre belőle. Nem szabad elfelejtenünk azt 
sem, hogy a programkódból csak olyan szimbó- 
lumpéldányokra tudunk hivatkozni, amelyeknek 
a Properties panelen található ddnstance Names 
mező kitöltésével adtunk valamilyen nevet 
- példánkban ez a , Kurzor" név. 
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A Kurzor" példánynévvel ellátott MovieClip elkészítésének lépései 


Miután elkészítettük új egérmutatónkat a Layer 1 
rétegen, adjuk ennek a rétegnek a , Kurzor" nevet, 
majd hozzunk létre fölötte egy új, , Utasítások" 
nevű réteget, amelynek kulcsképkockáiban 
utasításaink fognak helyet kapni. Az új rétegen 
az [(F6] gyorsbillentyű segítségével hozzunk létre 
összesen három kulcsképkockát. Ez a művelet 

a , Kurzor" réteg tartalmát is láthatóvá teszi a 
három képkockányi időtartam alatt. 

A ciklus megvalósításához először lépjünk az 
Utasítások réteg harmadik kulcsképkockájába, 
majd az [F9] gyorsbillentyű segítségével előhí- 
vott cselekményszerkesztő ablakba gépeljük a 
lejátszófejet visszaléptető, következő utasítást: 


A korábban létrehozott MovieClipet tartalmazó ,.Kurzor" és az 


[2 Kurzor 


£9745£] 


gotoAndPlay(2); 


Ezután térjünk vissza a második 
kulcsképkockához, majd ide írjuk be a következő 
utasításokat: 


.root.kurzor. x- root. xmouse; 
.root.kurzor. y - root. ymouse; 


Ezzel elértük, hogy a színpadon elhelyezett 
sKurzor" MovieClip vízszintes és függőleges 
koordinátái a ciklus minden egyes lépésében 
értékeit. Nincs más hátra, mint az animáció 
elején elrejteni az alapértelmezett egérmutatót. 
Ehhez térjünk vissza az Utasítások réteg első 
kulcsképkockájába, majd rejtsük el az egérmuta- 
tót a következő utasítás begépelésével: 


Mouse.hide(); 


Animációnkat a ICtrl]--(Enter] gyorsbillentyű 
leütésével futtatva megtekinthetjük munkánk 
eredményét. A színpadon az általunk megrajzolt 
MovieClip felváltja az alapértelmezett egérmu- 
tatót. 


KÉPKOCKA ALAPÚ CIKLUSOK ESETÉBEN A MÁSODIK 


KULCSKÉPKOCKA TARTALMAZZA AZ ÚGYNEVEZETT 
CIKLUSMAGOT, VAGYIS AZOKAT AZ UTASÍTÁSOKAT, 
AMELYEK MINDEN EGYES CIKLUSLÉPÉSBEN VÉGRE- 


HAJTÁSRA KERÜLNEK. 


A csillag alapelem elkészítése 

Miután elsajátítottuk az egérkövetés egyszerű 
technikáját, itt az ideje nekilátni mesebeli lát- 
ványelemünknek. Első lépésként hozzunk létre 
egy új dokumentumot, hiszen az előző animáció 
pusztán bevezetőként szolgált a következő 
feladathoz. A kellő hatás érdekében hívjuk 

elő a dokumentum tulajdonságait a [Ctrl]--(J] 
gyorsbillentyű segítségével, majd állítsunk 

be 400x400 képpontos színpadméretet, fekete 
háttérszínt és 25 fps (frames per second) sebes- 
séget. Példánkban a szokásos 10x10 képpontos 
rácshálót használunk az egyszerűbb érthetőség 
kedvéért. 

Az ellipszis eszköz segítségével rajzoljunk 
egymást érintő négy körlapot egy fehértől 
különböző színnel, majd töltsük ki fehérrel a 
közéjük zárt teret, végül töröljük ki a segítség- 
ként használt körlapokat. A hatás növelése 
érdekében készíthetünk egy 15096-os nagyítású, 
5096-ban áttetsző kitöltésű másolatot is az alap 
csillagalakzat alá. Amikor elkészültünk, jelöljük 
ki a grafikus képelemeket, majd az [F8] gyors- 
billentyű segítségével hozzuk létre a ,grCsillag" 
nevű, grafika típusú szimbólumot. 

Az imént létrehozott grafika szimbólumot 
kijelölve hagyva, következő lépésként hozzuk 


A ,grCsillag" szimbólum elkészítésének lépései 


létre az ,mcCsillog" nevű MovieClipet az [F8] is- 
mételt leütésével. Ezt követően dupla kattintás- 
sal nyissuk meg szerkesztésre az , mcCsillog" 
MovieClipet. A MovieClip egyetlen rétegének 
adjuk a , Csillag" nevet, majd szúrjunk be 
kulcsképkockákat az 5., illetve a 35. képkockák- 
hoz az [F6] segítségével. Térjünk vissza az első 
kulcsképkockába, amely a MovieClip kezdeti 
állapotát jelenti, majd egyszeri kattintással vá- 
lasszuk ki a színpadon a csillag szimbólumot. A 
[Ctrl]--(T] gyorsbillentyű segítségével előhívható 
Transform panelen állítsuk át a szimbólumpél- 
dány nagyítását 5096-ra - ügyelve arra, hogy a 
méretarányt rögzítő Constrain jelölő be legyen 
kapcsolva -, majd a Properties panelen találha- 
tó Color (színezet) választólistában keressük ki 
az Alpha tételt, és a választó mellett található 
mezőbe gépeljünk be 096-ot. Ezzel a művelettel 
elértük, hogy kezdetben a csillag alakzat 5099-os 
méretű és teljesen átlátszó legyen. Ezt követően 
kattintsunk ismét az első képkockára, majd 

a megváltozott Properties panelen keressük 
meg a Tween (átmenet) választót, és állítsuk 

be a Motion (mozgás) tételt, amely egy lila 
árnyalatú háttérrel jelzett nyilat jelenít meg az 
időegyenesen az 1. és 5. képkockák között. 


a] malral mal I 5 


[250 fps 


Az ,mccCsillog" MovieClip mozgásátmenetei az időegyenesen 


Ezt követően kattintsunk az időegyenes 35. kép- 
kockájára, majd egyszeri kattintással válasszuk 
ki a színpadon elhelyezett csillag szimbólumot. 
A Transform panel segítségével állítsunk be 
12099-os nagyítást, majd a Properties panel 
segítségével állítsuk az Alpha értékét ismét 
096-ra. Kattintsunk az időegyenes 5. képkocká- 
jára, a Properties panelen válasszuk ki a Tween 
listában ismét a Motion tételt, majd az Ease 


(finomítás) mezőbe gépeljük be a 100 finomítási 
értéket. 

Miután elkészítettük a csillogás hatását, már 
csak maga a mozgás és elforgatás van hátra. A 
dokumentum fül alatt található Scene 1 feliratra 
kattintva térjünk vissza a fő animáció szerkesz- 
téséhez. Mivel az imént szerkesztett ,mcCsillog" 
MovieClip automatikusan kijelölésre kerül, 
nincs más teendőnk, mint az [F8] gyorsbillentyű 
ismételt leütésével létrehozzuk az , mcMozog" 
nevű MovieClipet. A létrehozott szmbólumon 
duplán kattintva nyissuk meg azt szerkesztésre. 
Adjuk a szimbólum jelenleg egyetlen rétegének 
a , Csillog" nevet. Kattintsunk az időegyenes 35. 
képkockájába, majd az [F6] leütésével hozzunk 
létre egy új kulcsképkockát. Győződjünk meg 
arról, hogy az időegyenes felett, a jobb felső 
sarokban található nézetválasztó 10090-os nézet- 
nagyításon áll, ellenkező esetben válasszuk ki 

a lista ezen tételét. A [Shift] billentyű lenyomva 
tartása mellett üssük le tizenkétszer a lefelé 
mutató kurzorbillentyűt, ezzel 120 képpontnyi 
elmozdulást hozva létre a színpadon. Kattint- 
sunk az időegyenesen az első képkockába, majd 
a Properties panel segítségével állítsunk be 
Motion átmenetet a Tween választóban. Ugyan- 
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itt állítsuk az Ease mező értékét 100-ra, a Rotate 
(elforgatás) választóban a CW (Clockwise — az 
óra járásának megfelelő irányú) tételt kiválaszt- 
va pedig határozzunk meg elfordulást. Mivel 
animációnk során szükség lesz a már lefutott 
elemek automatikus törlésére, hozzunk létre 
egy új réteget az Insert Layer gomb segítsé- 
gével, majd adjuk neki az , Utasítások" nevet. 
Kattintsunk az új rétegen a 35. képkockára, majd 
az [F6] gyorsbillentyű segítségével szúrjunk be 
egy új kulcsképkockát az időegyenesre. Az [F9]- 
et leütve rántsuk elő a cselekményszerkesztőt, 
majd gépeljük be a következő utasítást: 


removeMovieClipíthis); 


Ez az utasítás azt eredményezi, hogy az adott 
MovieClip lefutás után automatikusan törlésre 
kerül. Természetesen ez csak a dinamikusan lét- 
rehozott MovieClip szimbólumokra vonatkozik, 
így a színpadon most szerkesztett szimbólum 
példányt manuálisan kell majd elrejtenünk. A 
Scene 1 feliratra kattintva térjünk vissza ismét a 
fő animáció szerkesztéséhez. Adjuk a jelenlegi 
egyetlen rétegnek a , Csillag" nevet, majd a 
kattintsunk egyszer a csillag szimbólumra, 
hogy az kiválasztásra kerüljön. Fontos, hogy 

a Properties panel , Instance of: " paramétere 
az ,mcMozog" szimbólumot jelenítse meg. A 
Properties panel dnstance Names mezejébe 
gépeljük a , Csillag" nevet, hogy elkészített 
szimbólumunkra programkódból is hivatkozni 
tudjunk. Ezt követően zároljuk le a réteget a 
lakat ikon alatti pontra kattintva. 


A varázslat életre kel 

Annyi maradt hátra, hogy programozás segítsé- 
gével életre keltsük a varázslatot. Hozzunk létre 

egy új réteget, majd adjuk neki az , Utasítások" 

nevet. E réteg egyetlen kulcsképkockájában 


A csillag alapelem elnevezése 
1? "w Properties 


[movie cip r] 


I csillag 
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ANIMÁCIÓNKAT A [CTRLIHENTER] 
GYORSBILLENTYŰ LEÜTÉSÉVEL 
FUTTATVA MEGTEKINTHETJÜK 
MUNKÁNK EREDMÉNYÉT. 


fogjuk elhelyezni varázslatos utasításainkat. A 
kulcsképkockára történő kattintás után az [F9] 
gyorsbillentyű segítségével jelenítsük meg 
ismét cselekményszerkesztőnket, majd gépeljük 
be a következő utasítássorozatot: 


.root.onLoad - function () ( 
nz 1; 
this.csillag. visible - false; 


A. root.onLoad eseménykezelő függvény 
akkor fog végrehajtódni, amikor animációnk 
betöltésre kerül. Ez tulajdonképpen megfelel 
a ciklusalapú egérkövető animációnk első 
kulcsképkockájának. Az n - 1 utasítással az n 


nevű változót határozzuk meg 1 kezdeti értékkel. 


Ez lesz az a változó, amelyet dinamikusan le- 
gyártott szimbólumainkhoz fogunk felhasználni. 
A this.csillag. visible - false; utasítás pusztán 
annyit tesz, hogy a tervezési időben legyár- 

tott csillag alapelemünket elrejti a látogatók 
szeme elől, hiszen erre pusztán a dinamikusan 
legyártott szimbólumok létrehozásához lesz 
szükségünk. 


Folytassuk utasításainkat a következő sorok 
begépelésével: 


root.onMouseMove - function () ( 
for (i — 0; i c 3; it) ( 
duplicateMovieClip( root. 
csillag, ,cs" 4 n, n); 
with( rootl[, cs" 4- n]) ( 
xz root. 


Mesebeli látványelem animációnk 
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xmouse 4 25 - (Math.random() " 50); 


.ys foot. 
ymouse 1 25 - (Math.random() " 50); 
xscale - 100 
- (Math.random() ? 80); 
.yscale - 


.xscale; 
) 
) 
nr; 


) 
J 


if (n -—— 10000) ( n - 1; ) 


A. root.onMouseMove eseménykezelő 
függvény akkor aktivizálódik, amikor az egeret 
megmozdítja a felhasználó. Vagyis a mesebeli 
varázspálca mozgatását az egér mozgatásával 
helyettesítjük. A cikksorozatunk előző részében 
tárgyalt duplicateMovieClip utasítás egy máso- 
latot hoz létre az általunk előkészített , Csillag" 
MovieClipből, a with függvény segítségével 
pedig a másolat MovieClip tulajdonságait 
állítjuk be. Annak érdekében, hogy a csillagok 
kissé véletlenszerű szórásban jelenjenek meg, 
x koordinátájukat az egérkurzor xmouse 
koordinátájához képest egy -25 és 25 közötti 
számmal toljuk el. Egy ilyen véletlenszerű 
számot úgy tudunk teremteni, hogy a Math. 
random() függvény segítségével készítünk egy 
0 és 1 közötti számot, ezt 50-nel megszorozva 
egy 0 és 50 közötti számot hozunk létre, majd 
ezt az értéket levonjuk 25-ből, végül a kapott 
számot adjuk hozzá az alapkoordinátához. Ezzel 
megegyező műveletet hajtunk végre az y 
koordináta esetében is. A csillagok nagyítását 


A Mouse.hide(]; utasítás segítségével elrejthetjük, 
a Mouse.show(]; utasítás segítségével pedig ismét 
megjeleníthetjük az alapértelmezett egérmutatót. A 


root. xmouse, illetve root. ymouse változók min- 
dig az egér mutatójának a fő animáció origójához 
viszonyított koordinátáit tartalmazzák. 


az xscale paraméter véletlenszerű értékének 
beállításával érhetjük el, majd annak érdekében, 
hogy a méretarány megmaradjon, beállítjuk az 
yscale értékét is erre. A művelet végén még 
növeljük az n változó értékét is, hogy dinami- 
kusan legyártott szimbólumaink megfelelően 
helyezkedjenek el animációnkban. 
A dinamikus szimbólumot legyártó utasítá- 
sokat egy for ciklus is közrefogja, amelynek 
lényege annyi, hogy egyetlen lépésben három 
különböző másolat is készül. Ez az utasítás 
még látványosabbá teszi animációnkat. Végül, 
biztonsági okok miatt beépítésre került egy 
értékfigyelő elágazás, amely az n változó 
10000-es értéke esetén eredeti állapotára állítja 
vissza változónkat. Ez az utasítás nem feltét- 
lenül szükséges, pusztán gyakorlati okokból 
lehet fontos. 
Animációnkat a [Ctrl]--(Enter] gyorsbillentyű 
leütésével futtatva máris láthatóvá válik a 
bámulatba ejtő eredmény. 
Az animáció természetesen többféleképpen is 
gazdagítható, akár a csillag alapelem kibővíté- 
sével, akár az elkészített programkód átírásával, 
de ezen utak végigjárását az Olvasóra bízzuk. 
Cikksorozatunk következő részében egy újabb 
izgalmas feladaton keresztül folytatjuk a Flash 
animációk világával való ismerkedést. 


Gondoljon számítógépe 
egészségére is! 


JSAK 


9 § 5 6 a bú tt 
Kémprogram-védelem /dobozos/ 3990 FI 


(12 hónapos szoftver- és adatbázis-frissítéssel) 


A háttérben futva folyamatos, online védelmet nyújtó Spy Sweeper az iparág 
vezető gyártója, a Webroot többszörösen díjnyertes megoldása. 


ára: 9 382-TT 


Személyes tűzfal /licenc/ 
(12 hónapos szoftverfrissítéssel) 


Az Outpost Firewall Pro magas szintű, összetett védelmi fegyvertárral 
rendelkezik a gépeket veszélyeztető külső támadások kivédésére, valamint 
adatlopás, szolgáltatás-lebénítás, titoksértés, és trójai behatolók ellen. 


ára: 12 488.- Ft 


Rendszer-tisztító, -karbantartó /dobozos/ 
(12 hónapos szoftver- és adatbázis-frissítéssel) 


Ez a program egy internet-, rendszer-, registry-tisztító egyben! 
Az alap Windows rendszer tisztítása mellett számos felhasználói 
szoftver használatának nyomait is eltünteti. 


Kosárba ára: 9 362.- Ft 


A NODS32 nyerte el eddig legtöbbször a Virus Bulletin szaklap 
VB10096 nevű elismerését, és gyakorlatilag 1998 májusa óta egyetlen 
vírust sem engedett át Windows rendszereken. 


ára: 12 488.- Ft 


Kosárba Bővebb információ: www.avsec.hu 


(12 hónapos szolgáltatással) 


ára: 10 600.- Ft 


Bővebb információ: www.pandasoftware.hu 


Funkciók és parancsok 
helyes használata Corelben 


V. rész: A Text tool helyes használata Corelben 


Már lassan mondhatnánk, hogy Corel , tanfolyamunk" közepéhez értünk. Az egyes eszközök, vagy 
toolok bemutatása a végéhez közeledik, de ez csak egy része a Corelt felfedezni kívánó cikkso- 
rozatunknak. Most következik a legfontosabb eszköz, amellyel a szövegek, fontok, fontcsaládok 


kezelését vizsgálhatjuk meg egy dokumentumon belül. 


A felhasznált szövegrész a 13. számból már jól ismert Lorem Ipsum lesz. Csak stílusosan. 


Text toolon kívül egyedül a Picktoolnak — lehetőséget ajánlom, ami természetesen az 
nincs további legördülő menüje, illetve alapbeállítás. Ez persze embertől függ. Nekem 


aleszközei. Ezt tulajdoníthatjuk össze- személy szerint ez vált be. A Font almenüben ál- 
tettségének, vagy ellenkező esetben pont az lítható be a képernyőn, illetve a munkaasztalon 
egyszerűségének. Ugyanakkor a menüsorban megjeleníteni kívánt betűtípusok. A True Type 
található egy Text menüpont, amelyen belül és Type 1 típusú fontokat (Font List Contents), 
minden fontosabb beállítást elvégezhetünk. illetve azok szimbólumkészletét (Symbol List 
Először is a legfontosabb, hogy a Corelt Contents) célszerű beállítani. Ezeket ugyanis 
alaposan beállítsuk a szöveg tekintetében. Ezt majdnem minden esetben érdemes használni. 
az Options ((Ctrl]--(J]) beállításoknál tudjuk Ha importált (vagyis előre, más által elkészített) 
helyesen megadni. Ezen belül is természete- dokumentumon dolgozunk és nem akarjuk bele- 
sen a Text pontnál. A Textre kattintva máris keverni saját fontkészletünket, bekapcsolhatjuk 
láthatunk beállítási lehetőségeket. Itt adhatjuk a , Show documents font only" beállítást. Ezzel 
meg az élsimítást, a szövegek manipulációit azt érjük el, hogy csak az adott dokumentumban 
az oldalunkon, továbbá, hogy miben mérjen a fellelhető fontokat látjuk, csak ezekkel dolgoz- 
program (pixel, inch, milliméter stb.). Minden- hatunk. Ez persze nem jelenti azt, hogy bármely 
kinek a munkájához legoptimálisabb beállítási fontot megjelenít. Kizárólag azokat, amelyek 


Options/Text 
almenü. A fonto- 
sabb beállítások 


Type 1 fori 


Dokumentum 
fontjainak finombe- 
állításai 
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a gépünkön, ugyanakkor a dokumentumban 

is megtalálhatók. Szintén itt kapcsolhatjuk be, 
hogy mennyi, előzőleg már használt fontot lás- 
sunk a fontlista elején. Az utolsó x számú fontot 
fogja így megjeleníteni. 

A Font Matching, vagyis betűkészlet-összeil- 
lesztés használata célszerű. Beállíthatjuk, hogy 
alapértelmezésben használja-e a telepített 
betűtípus-kezelő programot. Ezzel elkerülhetjük 
valamelyest, hogy ha Macintoshon nyitunk meg 
egy dokumentumot, a betűtípusaink ugyanúgy 
jelentkezzenek, mint Windows alatt. Hozzáad- 
hatunk és törölhetünk is a fontkészletünkből, ha 
mindkét platformot használjuk. Itt adhatjuk meg 
még a dokumentum megnyitása után jelentkező 
alapértelmezett fontot is. Ha szöveget viszünk 
be a dokumentumunkba, az itt megadott betűtí- 


Paragraph-beál- 
lítások 


Helyesírás-ellenőr- 
zés. Persze angolul 


UGYAN VAN KÖZTÜK OLYAN BEÁLLÍTÁS VAGY LEHETŐSÉG, 
AMI NEM ANNYIRA FONTOS, MÉGIS KERÜLHETÜNK OLYAN 
HELYZETBE, AMIKOR SZÜKSÉG LEHET RÁJUK. 


pusban fog az megjelenni. 

A Spelling, vagyis helyesírás-ellenőrzés csak 

az angol szövegekre érvényes. Mivel a Corel 
11-estől találhatunk magyar verziót, ezért eddig 
ez nem is nagyon volt érdekes. Kivétel persze, 
ha angol nyelvű szövegeket gépeltünk. A 11-es 
verziótól viszont már használhatjuk ezt a beállí- 
tási lehetőséget is. 

A Ouick Correct almenüben állíthatóak be a 
dokumentumon belüli alapvető helyesírási sza- 
bályok. A beírt szó első betűjének nagybetűssé 
tétele, pont után nagybetűvel kezdődő mondat, 
a nevek kezdőbetűinek kapitalizálása stb. Ezeket 
a szabad dokumentumkezelés érdekében érde- 
mes kikapcsolni. Zavaró lehet, ha például egy 
bizonyos szövegrészt csak kisbetűvel szeretnénk 
írni, és az - jóváhagyás után - mégis nagybetű- 
vel kezdődik. 

Ha ezekkel megvagyunk, nyomjunk OK-t a 
jóváhagyáshoz, és ezzel be is állítottunk minden 
fontosabb kapcsolót. 

Ha rákattintunk a Text Toolra, és a dokumen- 
tumunkban bárhova kattintunk, elkezdhetjük a 
szövegbevitelt. Érdemes figyelni arra is, hogy 
ha itt viszünk be szöveget, annak se vége, se 


Options 


A Workspace 
General 


hossza nem lesz. Nincs semmilyen kontroll, 
hogy bizonyos méretű legyen a szövegünk. 
Amit beírunk, az egy az egyben megjelenik az 
asztalon. Ha viszont ugyanezzel az eszközzel 
rajzolunk egy szövegdobozt, megállíthatjuk a 
túlcsordulást. Terjedelmesebb szövegek eseté- 
ben mindenképpen célszerű, ha szövegdobozt 
használunk. Egy-egy szónál viszont nyugodtan 
elhagyhatjuk ezt. Így szabadabban manipulál- 
hatjuk a bevitt szöveget. Ezt a módszert akkor 
érdemes használni, ha mondjuk logót, arculatot 
tervezünk, és nincs szükség hosszabb szövegek 
bevitelére. 

A bevitel után szabadon változtathatjuk szöve- 
günk méretét, betűtípusát, elhelyezkedését stb. 
A hagyományos változtatások mellett érdemes 
megemlíteni például az Increase/Decrease 
Indentet (behúzás csökkentése, növelése), 

a Show/Hide Bulletet ((CtrIJ--(M]) (bekezdés 
elején lévő jelzések), és a Snow/Hide Drop 
Capet ((Ctrl]--(Shift]--(D]) (Bekezdések kezdő 
betűinek kiemelése, iniciálék). Ezeket viszont 
csak szövegdoboz esetén használhatjuk. A 
szövegdoboz és bármely más szövegmanipulá- 
ció esetén használható beállítások a következők: 


ar Aral 


Horizontal Alignment (Igazítás középre, jobbra, 
balra, sorkizárás stb.), Non-Printing-Characters 
(ICtrII--(Shift)--(C]) (Nem nyomtatható karakte- 
rek, enterek, szóközök). 


Format Text ((Ctrl]--(T1) 

A Format Text menüben végezhetjük el a 
különleges, illetve precízebb beállításokat. 

A Character fülön belül a betűtípust (Font), 
annak méretét (Size), stílusát (Style), kódolását 
(Script), valamint alá-fölé-át húzott vonalazását 
(Underline, Strikethru, Overline), nagybetűssé 
pozíciónál az indexelését (alsó vagy fölső) lehet 
megadni. 

A Paragraph fülön belül állíthatjuk a pozíciót 
(Alignment), a spacinget, vagyis a távolsá- 
gokat. Ezen belül is a karakterek (Character) 
közötti, a szavak (Word) közötti, a sorok (Line) 
közötti, a bekezdések előtti (Before paragraph), 
illetve azok utáni (After paragraph) távolságo- 
kat. Az Indents (behúzás, tabulátor) pontnál a 
bekezdés első sorának távolságát, valamint a 
további bekezdések jobb és bal oldali távolsá- 
gát adhatjuk meg a szövegdoboz széleitől. Ez 


Display Capítaize first letter of sentences 
Edit 7. Change straight guotes to typographic guotes 
Snap to Objects Correct two initial, consecutive capital: 
Warnings Capitalze names ol days 
V8A Replace text while typing 
Save 
Memory 
Plug-Ins 
- Text 
Paragraph 
Fonts 
spelling 


Vestibulum  fringilla est non urna. Duis magna orci, " 
interdum — id,  sollicitudin nec,  adipiscing at, diam. 
Vestibulum et dui. Sed placerat sollicitudin orci, Mauris 
ullamcorper tempus turpis. Vestibulum urna. Nulla facilisi. 
Curabitur elementum. Nam convallis. Vestibulum varius 
sodales dolor. 


Phasellus vitae felis ut sem commodo ultrices. Ouisgue 
orci. Nulla facilisi. Maecenas suscipit euismod urna. In arcu 
arcu, ornare a, convallis vel, accumsan feugiat, pede. Nulla 
blandit ligula eu lacus. Aenean laoreet, lectus id mattis 
Vvarius, mauris enim suscipit risus, sed dignissim velit 
massa a est. Suspendisse tellus wisi, hendrerit sed, a 
fermentum ac, porta vel, arcu. Phaselllis wisi risus, ornare 
sed, aliguam et, suscipit condimentum, ipsum. Praesent 
posuere. Suspendisse cursus. Morbi laoreet blandit est. - 
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A beépített editor tökéletes és egyszerű 
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szöveg- ipsum dolor sit amet, consectetuer adípiscing elit. Integer magna turpis, dapibus u 

részek din. imperdiet eget. guam. Nunc dictum lectus at risus. Sed dapibus. Phasellus tincidur 
Inc. Nam fermentum sem. Duis vestibulum libero ín negue. Etiam tristigue nonumir ej 
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zárva jobban 
kezelhetők 


Alapvető szolgáltatások módosításhoz 
Property Bar: Text 
! A Default Artistic Text? ov 
Né 


ÜTDDEK-TÜKKÖK 


a lehetőség ugyanis csak akkor használható, 
ha szövegdobozban helyezkedik el a monda- 
nivalónk. Szabadon álló szövegrészek esetén 
nincs lehetőség ilyen beállításra, hiszen ott 
manuálisan mozgathatjuk szövegünket. 

A Text Direction opciónál lehetőségünk van 

a szöveget vertikális vagy horizontális síkba 
helyezni. Minden különösebb gond nélkül 
vízszintesből függőlegesbe helyez bármilyen 
szöveget. 

A Tab fülnél természetesen a behúzás nagysá- 
gát adhatjuk meg. Rengeteg beállítási lehetőség 
közül választhatunk. Ez már szükséges tördelési 
szempontból, ugyanakkor egyszerűbben is meg 
lehet oldani a behúzásokat. 

A Columns, azaz hasábokon belül a szövegdo- 
bozunkba bevitt szövegben tudunk több hasá- 
bot létrehozni. Ezek szélességét akár egyenként 
is változtathatjuk. A Vertical Justification 
gombbal pedig a szövegünk szövegdobozon 
fülön belüli kis képen is láthatjuk. 

Az Effect fül szinte egy szót sem érdemel. Mind- 
összesen két effektet tartalmaz. Ezek is a lehető 
legegyszerűbbek. Talán az inicializálást (Drop 
Cap) tudjuk használni némely esetben. 

A Format Text végére is értünk. Elég sok beállí- 
tási lehetőséget tartalmaz, ugyanakkor csínján 
kell ezekkel bánnunk. Nem túl célszerű, ha túl- 
bonyolítjuk a szövegünket. A ,nagyon muszáj" 


1 Insert Character 


beállításokat érdemes használni. A többi csak 
hab a tortán. 

A következőkben kicsit csalunk, mert nem 
kifejezetten csak a Text Toolt mutatjuk be, 
hanem belemélyedünk a Text menübe is. 
Képtelenség elsiklani mellette, anélkül hogy 
említenénk, hiszen szorosan kapcsolódik az 
eszközhöz. Másrészről ez kárpótol is minket 
valamilyen szempontból, hiszen maga az 
eszköz gombja nem tartalmaz túl sok lehe- 
tőséget. Ha csak arról beszélnénk, egy oldal 
sem jönne össze a cikkből. Így hát lássuk a 
menüt is. 


A Text menü elemei 

A Format Textet már átvettük. A követke- 

ző a sorban az Edit Text ((Ctrl]--(Shift)]--(T)) 
lehetőség. Ez, megnyomása után, egy 

külön kis text editort hoz elő a programból. 
Hosszabb, tartalmasabb szövegek esetében 
érdemes használni, hiszen nem mindig tudjuk 
teljes egészében átlátni bevitt szövegünket. 
Másrészről, ha valós időben szerkesztünk 
szöveget az asztalon, az esetleg nagyobb 
teljesítményt követel. Emiatt már előfordultak 
sűrű kifagyások, pláne ha valamilyen extra 
betűcsaláddal dolgozunk. Maradjunk tehát a 
biztonságosabb megoldásnál. Megnyitásakor 
az összes , fontosabb" parancsot tartalmazza, 
ami egyszerű tördelésnél alkalmazható. Font, 


méret, félkövér-dőlt-aláhúzott szövegek, ren- 
dezés jobbra, balra, sorkizárással. Egyszóval 
az alapok. Itt importálhatunk is , külsős" szö- 
vegeket a dokumentumba. Ezt egyszerűbben 
is megoldhatjuk, ha megnyitjuk az importálni 
kívánt dokumentumot, és egyszerű copy-paste 
paranccsal behozzuk. De természetesen, ha az 
egész dokumentumot akarjuk importálni, itt azt 
is megtehetjük. Ezenkívül az Options tartalmaz- 
za még a szövegkijelölést (Select All), keresést 
(Find Text) szövegen belül, szöveg megváltoz- 
tatását (Change Case) kis- vagy nagybetűssé. 
A Spell Check, Grammatic és Thesaurus a 
szövegellenőrzést végzi, illetve magunk is fel- 
vehetünk új szavakat. Persze csak angol szavak 
esetében. Ha van magyar helyesírási szoftve- 
rünk Corelhez, akkor lehet magyar szövegeket 
is vizsgálni. A Show Font és a Show Toolbar a 
text editorunkat hivatott butítani vagy javítani. 
Ezekkel távolíthatjuk el a font láthatóságát és a 
fenti menüsort. Ez tehát a Text Editor. 

A következő menüpont az Insert Character 
(Corel 11 esetében). Ha rákattintunk, az oldalsó 
asztalrészletünket el is foglalja egy ablak. Ebben 
láthatjuk a fontkollekciónkat és az ahhoz tartozó 
szimbólumokat. A megfelelőt megtalálva 
egyszerű fogd és vidd módszerrel az aszta- 
lunkra húzhatjuk. Fontos megemlíteni, hogy 

ha innen illesztünk be bármit, az már nem mint 
font viselkedik, hanem mint görbe. A Character 


Format Text 


(€hsracter]] Paragraph [/Tabs. ] Columns ] Effects [ 


Selection: Artistic Text Object 


Statistics: 

Lines 1 

Words 13 

Characters: 92 

Us 92 

Fonts used: Arial 
Artal Unicode MS 
Arial 


Number of styles used 
Default Artistic Text 


97 Show style statistics 


Font 


Sze 
Ste 
Serpt 


ír AvantGaide BKBT e] Underne 


Strikethne 


Inone) 
ao za (none) 

(one) 
szine Irene) 


Latin (none 


KeyőStroke - 8 


Character Size:50.0.— sel mm 


Karakterek, 
szimbólumok 
beszúrása 


illesztése. 
Potás f ( BAL 


0 


Ted ona Path onLayer 1 


1 Ela dt Yew layot  Arrange  Effegts  Btmups Let  Tgok Window. teb 


egz 


Change Case 


s Sentence case 


lowercase 
UPPERCASE 


Title Case 
tÜGGLE cáSE 


Change Case 


KEZET 


eszköz. Érdekes 


3 " CJEEETT 


és hasznos 
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Size-nál állítható be, hogy a kihúzott szimbólum 

mekkora legyen. 

A Fit Text to Path lehetőséggel rövid szöve- 

geket illeszthetünk bármilyen görbéhez. A 

Freehand Toollal rajzoljunk egy szinuszt, majd 

illesszünk egy tetszőleges (nagyjából ugyan- 

akkora szélességű) szöveget a görbe fölé. Je- 

löljük ki mind a kettőt, és kattintsunk a Fit Text 

to Path-ra. Máris láthatjuk hogy a szövegünk 

ráugrott a görbénkre. Itt már finomíthatunk is 

a dolgon. A szövegünk mellett most megjelent 

egy kis piros négyzet. Ezzel csúsztathatjuk azt 

a görbénken. A fenti menüsorban pedig az 

alábbiakat állíthatjuk: 

— Presets (előre tárolt illesztési lehetőségek) 

- Text Orientation (szövegviselkedés a görbén) 

- Vertical Placement (vertikális mozgás, szöveg 
alá-fölé-rá helyezése a görbére) 

- Text Placement (szöveg rendezése a görbe 
oldalaihoz, illetve középre igazítás) 

- Distance from Path (szövegünk görbéhez 
viszonyított távolságának változtatása) 

- Horizontal offset (szöveg vízszintes mozga- 
tása) 

- Place on other Side (ellenkező oldalon megje- 
lenített szöveg) 

A Fit text to Frame lehetőséggel egy bizonyos 

objektumba (négyzet, kör, sokszög) elhelyezett 

szöveget igazíthatunk a szélekhez. Bármekkora 

pontméretű szöveget akkorára kicsinyít vagy 


Format Text 


Character [ Paragraph ) Tabs  Cokumns ) Effects ) 


nagyít, amekkora méretben elfér egészében az 
objektumban. 

Az Align to baseline a szöveg középpontjához 
mérten minden oldalon eldönti a karaktereket. 
Érdekes, de szinte használhatatlan. 

A Straighten Text a fenti módosítások után 
visszaállítja az eredeti szövegünket. Semmi gör- 
bület, semmi döntés. Csak az egyenes szöveg. 
A Writing Tools a nyelvhelyességi és egyéb 
nyelv ellenőrző beállításokat és lehetőségeket 
tartalmazza. Megint csak angolul. 


A Change Case-ről már említést tettünk fentebb. 


A beírt szövegünket manipulálhatjuk a követke- 

zőképpen: 

- Sentence case (mondat első betűje nagy, a 
többi kicsi) 

- Lowercase (a szöveg összes karaktere kicsi) 

- Uppercase (a szöveg összes karaktere nagy) 

- Title case (A szöveg minden szava nagybetű- 
vel kezdődik) 

- Toggle case (A szöveg minden szava kisbetű- 
vel kezdődik, a többi betű nagy) 

A Make text web compatible a kijelölt szöveget 

átalakítja web kompatibilissé. Ez azt jelenti, 

hogy a körülményes megjelenítést igénylő szö- 

vegeket leegyszerűsíti. Csak natúr szövegünk 

lesz, cicoma nélkül. 

A Convert to Paragraph vagy Artistic text attól 

függően jelenik meg, hogy a szöveg éppen 

milyen státuszban van. Ha szabadon álló 


Omen] Posgagh Tate [Crona] Eve 


GEzzz] [877 va 


Number of coumne BP 


Column tt [/ Width Gutter 
179.000... 12.700 mm 


57 Egual column width 
1 Paragraph írame width 562400 
Maintain current frame width 
"  Automaticaly adjust frame width 


Vertical justificatior: 


Tiadra lazán 
Omer 
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Tabs fül 


Format Text/Columns fül 


Format Text 


Character [ Paragráph ) Tabe ] Columne . Effects ] 


Droppedínes [3 


Effect Type 


(197.970:191.261 ) 


D66G ha - 
fi vs Ú2Z00mr- 
19 2970" e 


vá Cal s03x 


Format Text/ 
Paragraph fül 


Ha E Unár mikmeter 7 


(szövegdoboz nélküli) a szövegünk, akkor a 
Paragraph, ha szövegdobozban , tárolt", akkor 
az Artistic. Ezeket változtathatjuk meg ezzel a 
kapcsolóval. 

A Text statistics megmutatja, hogy az adott 
dokumentumunkban mely betűtípusok szere- 
pelnek. Ez olyan esetben érdekes, ha küldjük az 
anyagot, és ahhoz kérik a benne foglalt fontokat 
is. Ekkor kikereshetjük őket, és mellékelhetjük. 
Akkor is érdemes használni a statisztikát, ha 
egy hosszú, bonyolult tipográfiát vagy grafikát 
alakítunk vonalassá. Természetszerű, hogy 
mindig marad benne egy, amelyet nem sikerül 
átalakítani, és amely a későbbiek folyamán 
elszállhat. Ilyenkor csak megnézzük a statiszti- 
kánkat, és ha van még mindig egy font, akkor 
azt meg is kereshetjük. 

A Show non-printing characters a nevéből adódó- 
an a nem nyomtatható karaktereket jeleníti meg, 
illetőleg tünteti el. Szóközöket, entereket stb. 


Végszó 

Ezzel véget is ért a textekről, fontokról szóló 
részünk. Elég hosszúra sikeredett, de a témában 
sok mindennel kell foglalkozni. Nem maradhat 
ki semmi, mert ugyan van köztük olyan beállítás 
vagy lehetőség, ami nem annyira fontos, mégis 
kerülhetünk olyan helyzetbe, amikor szükség 
lehet rájuk. Következő számunkban az interaktív 
eszközökkel találkozhatunk. 


Character Párogzaph ] Tabr ] Cokmns ] Eítects ] 


kotChar heght 


(Cick an object tvace tor rotatng/ tkevng. dbl-ebeking tool zelects all objects; Shétecsck multtsele.. (9 
M Ele  Edt  Vew  Lavot — Arrange  Effegts — Btmaps Jet 


Tools Window Help 
vlad 


$05mm § 


a T ő 1 


Tő fö. 
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Inicializálás 

alapfokon, 
automatikusan 
és egyszerűen 


BLLOROP: 


rem ipaum dolor ait 
amet, con:szetetuer 
dintscing elit. Integer 


magna turn, danibu: ul, 
cuumod in, imperdiet eget, 
auam. Aunc díctum ledtur at 
rim. Sed dapibus. Dhascllur 
tincidunt imuum non nunc. 
Pam fermentum sem. Dui 
vedibulum libera in neguc. 
Etiam trüllguc nonummy dai. 
Doncc erat tellui aceunuan 
non, tincidunt eget. facilii 
non, felü. "Usanuu a lectua. 
etencan aliguect, 
nellentesgue aut 

z 1 


nunc in 


fermentum odaz. viozrra eget, 
tutrum a. aelit 
trütiguc. "Ülsamuu porttitor 
meollia mara. llacccnar nee 
veli. 


ulla facilisi. Dui 
AC DBharscllur 

allameorpner 
dioniuim fels. AMorbi aliguanm 
Suupendiue in nunc in lorent 
aliguam lacinia. Doncc urna 
est. acigit cu, maleada at. 


conszguat ac. turpi. Ouiguc at 
eros. etencan tincidunt enim 


Auiguc 


non [co. Maunc guilt ri 
5 ni 


aullamcorner temjpui turpi 
Vestibulum urna. Oulla 
facilii. Ourabitur elementum. 
AMam  conoalli. "Ueatibulune 
sariuzsodaleidolor. 


hazellur oitaz felü ut 
commodo 
Ouisguc orci. 
Alulla facilisi. Aacccnar 
aacigit cuiimod urna. Jn arc 
arcu, ornare a, convallis ol. 
accumuan feugiat, nede. AMulla 
biandit tgula cu lacui. etencan 
laured. lectus idd mattis varitus 
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101 dolog, 


amit tudni akartál a Photoshopról - 5. rész 


bben a sorozatban rövid tippeket 
hez és trükköket szeretnénk bemu- 

tatni a Photoshop programmal 
kapcsolatban, elsősorban középhaladó 
és haladó szintű felhasználóknak. Ezért 
sok esetben a program alapszintű 
ismeretét feltételeztük. Ez azonban nem 
jelenti azt, hogy kezdők ne találnának 
hasznos dolgokat a tippek között. Jó 
néhány nem dokumentált, vagy éppen 
kevéssé ismert fogás is helyet kapott 
a 101 dolog között, de megtalálhatók 
ismert technikák gyorsabb vagy jobb 
megvalósításai is. A leírásban nem tér- 
tünk ki külön a Mac és Windows verzió 
különbségeire, de Mac felhasználók is 
könnyen elsajátíthatják a tippeket, szem 
előtt tartva a két rendszer különbségeit. 
A leírásban a ICtrI] a Macen az [Alma], 
míg az [Alt] az (Option) billentyűnek 
felel meg. A jobb gombbal kattintás a 
(Control]--kattintásnak felel meg, végül 
a Preferences (Beállítások) almenüt 
Macen a Photoshop menüben találjuk. 
Jakab Zsolt 
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Preferences 


File Handling 


File 


Optio 


Reset 
Image Previews: ! Always Save h2 


Kiterjesztések 
Use Lower Case hd Az Edit 5 Preferences 5 File Handling (Szerkesztés 5 
Beállítások 5 Fájlkezelés) pontban érdemes Macen 


bekapcsolni a fájlkíterjesztések mentését. Igaz ugyan, 
hogy a MacOS alatt erre nem lenne szükség, ha 
azonban munkánkat Windows környezetbe akarjuk 
továbbadni, netán a képeket az internetre szánjuk, 
akkor viszont már igen. Hasonló megfontolásokból 
hasznos, ha a kiterjesztések kisbetűsek (Use Lower 
Case). Ezek mind Macen, mind Windows alatt közöm- 
bősek, de a világháló szervereinek tekintélyes részét 
adó UNIX és Linux alapú rendszerek különbséget 
tesznek kis- és nagybetű között. Ezért a webmesterek 
körében elterjedt a szokás, hogy minden fájlnevet 
csupa kisbetűvel írnak, így nem lehet tévedés a 
dologban. Sok kellemetlenségtől óvhatjuk meg ma- 
gunkat, ha mindig egységes fájlneveket használunk. 


File Extensig 


File tibility 

Ignore EXIF profile tag 

Ask Before Saving Layered TIFF Files 
Enable Large Document Format (.psb) 


Maximize PSD File Compatibility: ; Ask 


d 


Enable Version Cue workgroup File Management 


Recent file list contains: / 10. files 


Kompatibilitás 

Ha a Photoshop saját formátumába, PSD-be men- 
tünk, akkor a Preferenciák között beállíthatjuk, hogy 
akarjuk-e visszamenőlegesen kompatibilissé tenni 
fájljainkat (Maximize PSD File Compatibility). Ez érde- 
mes kikapcsolni, mert általában fölöslegesen növeli a 
fájl méretét. Csak olyan esetben lehet rá szükség, ha 
valamilyen más - általában régebbi - programmal is 
szeretnénk megnyitni photoshopos képeinket. Sajnos 
a shareware képnézegetők egy része így nem tudja 
majd megjeleníteni a Photoshop képeit. 


Nézőkép 

Ha a Photoshop alatt a Save for Web (Mentés a netre) 
parancsot adjuk ki, akkor a GIF és JPEG fájlokba nem 
kerül nézőkép, ha viszont a , hagyományos" módon 
mentjük a képeket, akkor a Preferences (Beállítások) 
beállításainak megfelelően rogram. Ameny. 
nyiben sokat dolgozunk a világhálóra, akkor érdemes 
a File Handling (Fájlkezelés) pont alatt a Preview-t 
(Képelőnézetek) kikapcsolni, ezzel is csökkentve a 
fájlok méretét. 


Kiválasztás méretezése 

A Photoshop több módot is nyújt a kiválasztás átmé- 
retezésére. Ha csak a kiválasztást akarjuk méretezni, 
akkor használjuk a Select 5 Transform Selection (Ki- 
jelölés 5 Kijelölés alakítása) parancsot. Ez ugyanúgy 
hat a kiválasztásra, mint a Free Transform (Szabad 
alakítás) parancs a kiválasztott területre: méretezhet- 
jük, elforgathatjuk, tükrözhetjük, torzíthatjuk a kívá- 
lasztás vonalát. Azonban ítt is ügyelnünk kell arra, 
hogy a program a nagyításnál interpolál, Ha tehát 
nagyon nagy százalékban nagyítjuk a kiválasztást, 
akkor lágyul a széle. 


Hová lesz a kiválasztás? 

Egyes parancsok használatánál - így például a kép 
méretének változtatásánál - sajnos elveszítjük a 
kiválasztást. Ha szeretnénk mégis megtartani a 
kíválasztásunkat, kapcsoljunk előbb Ouick Mask 
(Gyorsmaszk) módba. Ebben az esetben a Photoshop 
a képet és a maszkot egyaránt átméretezi, így Ouick 
Mask (Gyorsmaszk) módból visszatérve visszakapjuk 
a kiválasztást. 


Képernyőképek újraméretezése CEE 
A képek nagyítását lehetőleg ke- 
rüljük. Ha nincs más lehetőségünk, 
akkor általában az alapértelmezett 
Bicubic (Kettős köbös) beállítással 
nagyítsunk. Kivétel ez alól a képer- 
nyőképek újraméretezése, Amikor 
a képernyőről , lopott" képeket 
próbáljuk nagyítani (újraméretez- 
ni), gyakran nagyon homályosak 
lesznek. Ezekhez használjuk a 
Nearest Neighbour (Átlagoló) op- 
ciót, és lehetőleg kerek százalékos 
értékkel nagyítsunk (például 20090 
és nem 18096). 

Bár vonzó a 8-as verzióban 
megjelent Bicubic Sharper (Köbös 
élesebb) pont, ne használjuk, ha 
még dolgozni akarunk a képpel, 
inkább a munka végén használjuk 
a Filter 2 Sharpen 2 Unsharp Mask 
(Szűrő 5 Élesítés 5 Életlen maszk) 
parancsot. 


Vonalvastagság 

dJavíthatjuk a vonalas ábráinkat, ha 
szkennelés után az Image 2 Adjustments 
5 Levels (Kép 5 Korrekciók 2 Szintek) 
parancsot adjuk ki. Ezzel ugyanis nemcsak 
a kontrasztot javíthatjuk, élesebbé téve a 
vonalakat, hanem a szürke csúszka, azaz a 
gamma értékének változtatásával a von 
vastagságot ís befolyásolhatjuk valame- 
lyest. Ez a módszer 1 bites (Bitmap) módú 
képeken nem működik, csak szürkeárnyala- 
tos és színes képeken. 


Színes kiemelés 

A kép témáját igen élénken kiemelhetjük, ha a 
hátteret fekete-fehér fotóhoz tesszük hasonlatossá. 
Ehhez először ki kell választanunk a témát (például 
varázspálcával). Ezután fordítsuk ki a kiválasztást a 
Select 5 Inverse (Teljes kijelölés 2 Fordított kijelölés) 
paranccsal, majd adjuk ki az Image 2 Adjustments 

5 Hue/Saturation (Kép 5 Korrekciók 2 Színezet/te- nm 
lítettség) parancsot és vigyük le a telítettséget A a] Opacityi "10096? 
(Saturation) -100-ra. Ezzel a témán kívül minden el- F d 

szürkül, így a tekintetet egyből a színes téma vonzza kocka. [ad df dea FÜabOSs [2 
majd, különösen, ha eredetileg is élénk színei voltak. 


Igazi ecset 

Ha egy igazi ecsettel lefestünk valamilyen tárgyat, attól az még ugyanolyan tárgy ma- 
rad, mindössze csak a színe változik. Ezt Photoshopban is megtehetjük: az ecset (vagy 
a ceruza, vagy a szórópisztoly) eszközt választva festőszínnek definiáljuk az új színt, 
majd az Options (Opciók) sávon a festési módot állítsuk át Normalról Hue-ra (Normálról 
Színezetre), 

Még rugalmasabb lesz a festés, ha az átfestendő tárgy fölé új réteget hozunk létre, ezt 
tesszük Hue (Színezet) módba, és ezen már Normal módú ecsettel festünk. Ilyenkor 
ugyanis a réteget ki-bekapcsolva eltüntethetjük az átszínezést, illetve a radírral könnye- 
dén korrigálhatjuk a hibákat. 

A CS verzióban erre már a színcsere eszközt (Color Replacement Tool) használhatjuk. 


Gyorsmaszk 

Elrontottuk a kíválasztást, és előröl kellene kezdeni az egészet? A gyorsmaszk talán 
segíthet. Az eszköztár alján található gyorsmaszk ikonra kattintva az éppen aktuális 
kiválasztásunkból maszk lesz - ez vörös fátyolként jelenik meg a képen. Ami ki volt 
választva, az átlátszik, ami nem, az fed. Ha erre a maszkra feketével festünk, akkor 

a fedett részt növelhetjük, míg fehérrel az átlátszót. Végül a gyorsmaszk módból 
visszatérve visszakapjuk a módosított kiválasztást. Ez a technika lehetővé teszi, hogy 
az ecsetek segítségével aprólékosan, gondosan válasszunk ki. Ha pedig a kiválasztandó 
tárgy színe éppen vörös és nem látszik rendesen a maszk, akkor sincs gond: kétszer a 
gyorsmaszk ikonra kattintva az eszköztárban beállíthatjuk a maszk színét. 


Virtuális memória 

Ha több merevlemez is van a gépünkben, az Edit 5 Preferences 5 Scratch Disks (Szer- 
kesztés 2 Beállítások 5 Bővítmények és lemeztárak) pontban elsőként érdemes megad- 
ni azt, amelyiken nincsenek programok. Erre indításkor a Photoshop is figyelmeztet. 
Például ha a Windows-telepítésünk - és ezáltal a Program Files mappa ís - a C meg- 
hajtón kapott helyet, elsődleges lemeznek válasszuk a D meghajtót. Másodlagosnak 
természetesen érdemes a C-t is megadni, így ha a D-n elfogyna munka közben a hely, 
akkor sem kell abbahagynunk az alkotást. Arra azonban mindig ügyeljünk, hogy a 
változtatások után újra kell indítanunk a Photoshopot. 
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Magazinunk új sorozatot indít, melyben elsősorban nyomdák, ki- 
adók, grafikai stúdiók, reklámügynökségek számára igyekszünk 
különféle papírtípusokat bemutatni. Ettől függetlenül bízunk 
abban, hogy összeállításaink nem csupán azok számára lesznek 
hasznosak, akik könyvek, prospektusok, reklámanyagok, több- 
példányos nyomtatványok, vagy épp kreatív anyagok készítésé- 
vel foglalkoznak, hanem mindenkinek, aki munkája során napi 
kapcsolatban áll a papírral. Mostani számunkban két papírtípust 
mutatunk be, a mázolt finompapírok új generációjának tagjaként 
üdvözölt Galerie One-t, illetve a digitális nyomtatási eljárásokhoz 


kifejlesztett DCP (Digital Color Printing) családot. 


Digital Color Printing 

A francia Papier Clairefontaine papírgyár 
komoly múltra tekint vissza, neve elsősorban 
a színes és irodai kommunikációs papírok 
piacán ismert. Termékei között megtalálható- 
ak a 60 gsm felülettömegű, lézeres nyomta- 
tásra alkalmas Clairmail papírok, a szintén 

jól ismert, lézer és inkjet típusú nyomtatásra 
egyaránt megfelelő Laser 2800, a színes 
digitális nyomtatásra és színes másolásra fel- 
használható Digital Color Printing márkanévre 
hallgató termékcsoport, illetve a hasonlóképp 
irodai felhasználásra kifejlesztett, széles 
felülettömeg-tartományban gyártott, copy, 
laser és inkjet technológiával nyomtatható 
színes papírok és kartonok, melyek több mint 
harmincféle színben kerülnek előállításra 
(Trophée Colours, Trophée fluo Colors). 


Ezek közül most a DCP-vel ismerkedünk 

meg közelebbről, mely tökéletes felületével 
kiválóan alkalmas magas igények kielégíté- 
sét szolgáló színes nyomtatásra. A gyártó 
szerint fehérségének kialakítása során fontos 
szempontot jelentett a nyomtatás után kapott 
optimális színvisszaadásra való törekvés 

— mely tulajdonság a késztermék élvezhető- 
sége és esztétikai értéke szempontjából az 
egyik legfontosabb ismérve egy nyomathor- 
dozónak. Lágy felülete lehetővé teszi a finom, 
árnyalt tónusok nyomtatását, plasztikussá 

és igazán élvezhetővé téve a finom részle- 
tességig kidolgozott grafika megjelenítését. 
A szatinált felület ugyanakkor kiváló alapot 
ad a határozottabb, , ropogósabb", élénk 
színekben gazdagabb témák kivitelezés- 
éhezis. Nem meglepő tehát, hogy a DCP-s 
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papír minden szempontból ideális megoldást 
jelenthet a színes, digitális nyomtatáshoz. 
Széles felülettömeg-választéka (90-250 g/m2), 
kiszerelési ívméretei (A4, A3, A3--, SRA3) 
alkalmassá teszik a legtöbb ezen a területen 
használt technológiához és berendezéshez, ami 
kétségtelenül komoly előnyt jelent a felhaszná- 
lók szempontjából. A fehér szín mellett ivory 
színben is gyártják, mely alapszín új perspekti- 
vákat és további lehetőségeket kínál a tervezés 
és a nyomtatás során egyaránt. 


Galerie One 

A Galerie One matt és fényes felületű, mindkét 
oldalán mázolt, magas volumenitású műnyo- 
mópapírt gyártója, a finn M-real elsősorban 

a direkt marketing, a hirdetési szektor, a 
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promóció és a kiadványok területén szánja új 
alternatívának - mi több, az új generációnak. 
Egy papírtípus kiválasztásánál minden esetben 
egyedi szempontokat kell figyelembe venni: a 
vevő dönti el, hogy a céljainak leginkább meg- 
felelő papír mennyire legyen fényes, mekkora 
legyen a súlya, mennyire legyen , volumenes", 
milyen szín- és fényvisszaadási képességekkel 
rendelkezzen, milyen legyen a tapintása - és 
természetesen az ár sem utolsó szempont. A 
Galerie One kellően rugalmasan alkalmazkodik 
az igényekhez, de nem csupán ezzel próbál 
egyszerre minél több követelménynek is 
megfelelni. Mindenképpen igaz rá a ,kevesebb 
több" elve: adott négyzetmétertömegéhez 
ugyanis nagyobb vastagság tartozik, mint egy 
normál műnyomópapír esetében. A gyakorlat- 


ban ez annyit tesz, hogy szilárdsági tulaj- 
donságai, illetve volumenitása révén akár 20 
százalékkal alacsonyabb négyzetmétertömegű 
papír használható a standard műnyomó 
papírhoz képest - így ugyanahhoz a munkához 
20 százalékkal kevesebb papírra van szükség, 
ugyanakkora súlyú papír pedig 25 százalékkal 
több nyomtatható felületet jelent. (A Galerie 
One 40 084 ívvel több A4-es oldalt jelent egy 
tonna papír esetén, egymillió A4-es ívhez 
pedig 1247 kilogrammal kevesebb papírra van 
szükség.) Emellé jönnek még az olyan kézen- 
fekvő előnyök, mint az alacsony négyzetmé- 
tertömegből fakadó mérsékeltebb postakölt- 
ség, illetve a keletkezett hulladék kisebb súlya. 
Bár a volumenitás egy mérőszám, mely a papír 
vastagságától és a négyzetmétertömegtől 


függ, a papír egyéb tulajdonságaira is kihat, 
például a merevségre, az opacitásra és a papír 
vérzésére" tapintáskor. Utóbbi jelentőségét 
nem is szükséges hosszan ecsetelni, ha az em- 
berek kezükbe veszik a nyomtatott anyagot, ez 
nagyobb jelentőséggel bírhat, mint az optikai 
tulajdonságok. 

Az opacitás (a papírok ,átlátszatlansága") 
szintén fontos szempont a papír kiválasztása 
esetén, hiszen a jobb opacitás-kisebb áttetsző- 
ség növeli a végtermék minőségét. Ez függ a 
papír vastagságától, a rostok és a mázpigment, 
valamint a töltőanyag minőségétől, és a ré- 
szecskék szerkezetétől. A jó opacitás a nyomott 
végterméket összességében tisztább hatásúvá 
és élesebbé teszi. A Galerie One-ra ezen a téren 
sem lehet panasz, kiváló opacitást kombinál 
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magas fehérséggel és kékes szinárnyalattal. 

A nyomatlan és a szöveges részek esetében a 
papír normál (nem túl magas) fényessége jobb 
olvashatóságot eredményez, míg ábrák, képek, 
grafikák nyomtatásánál a nyomat kontrasztos, 
éles lesz, a színek frissek maradnak. 

Mivel egy átlagos mázolt papírhoz képest a 
Galerie One és a festék fényességének különb- 
sége magasabb, látványosabb, ez összhatásá- 
ban dekoratívabbá teszi a végterméket. 

A perszonalizáció szempontjából a Galerie One 
valóban multifunkcionális papírnak tekinthető. 
Alkalmas ofszet, lézer, tintasugaras és digitális 
nyomtatáshoz - jól futtatható, nyomtatható, nem 


szűkíti le a további feldolgozhatóság lehetőségeit. 


Különlegessége, hogy a fényes felületű papír 
szintén feldolgozható ezekkel az eljárásokkal. 
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Grafika- DIP  96óra 


- Nyomdai alapismeretek 


115.000 Ft 


- Színelmélet 

- Photoshop CS - Illustrator CS 

- AvarkXpress 

IndesignCS  30óra 45.000 Ft 


Webszerkesztés 
- HTML alapismeretek 
- Dreamweaver, Fireworks 


Flash MX 2004 45óra 57.600 Ft 


Webmester  80óra 104.000 Ft 


- HTML, Javascript, CSS 
- PHP alapok 


PHP-SAaL 45óra 58.500 Ft 


A hirdetés felmutatója 
az itt felsorolt tanfolyamok árából 
1096 kedvezményre Jogosult. 


- Részletfizetés 


A MAI PAPÍR 
LEGIDŐSEBB 
EGYENES ÁGI 
ROKONA 

105-BEN INDULT 
VILÁGHÓDÍTÓ ÚTJÁRA 


Európai papírkészítés 1854-ben 


Papírhistória 
Egyesek már a pusztulását vizionálják, az írásbeliség dino- 
szauruszának nevezik, de azt még az e-könyvek prófétái sem 


tagadhatják el, hogy kultúránk elengedhetetlen részét képezte 
egészen a kezdetektől. Reméljük, még sokáig marad velünk 


- a papír. 


vizuális kommunikáció igénye még 
A a legprimitívebb orális társadalmak- 

ban is egyértelműen kimutatható. Az 
ősember barlangrajzai ennek az ősi ösztönnek 
a legelső bizonyítékai, ám nem csupán a rideg 
kőfalak viselik az ember jeleinek nyomát: 
növényi levelek, puha agyag, és még sorol- 
hatnánk a hordozófelületeket. De felesleges 
ezekre akkora hangsúlyt fektetni, hiszen egyik 
megoldás sem tudta megközelíteni azt a 
minőséget, amire a ma is ismert és használt 
papír képes. 


Egyiptom, a bölcső 

A papír elődjének tekinthető papirusz már az 
i.e. 5500-as években is készült Egyiptomban. 
A tekercsek alapanyagát a Nílus környékén 
honos nádfajta, a papyrus képezte - egé- 
szen pontosan annak háncsa. A papirusznak 
azonban több kellemetlen tulajdonsága is 
volt: egyrészt meglehetősen sérülékeny volt, 
másrészt egy idő után vészesen megfogyat- 
kozott az alapanyagául szolgáló növényfajta 
- így egy újabb megoldás, a körülbelül 3500 
évvel ezelőtt felbukkant pergamen viszonylag 
könnyen kiszorította. Utóbbi valamilyen állat 
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(általában kecske, bárány vagy borjú) lenyúzott 
bőréből készült, melyet addig puhítottak, amíg 
írásra alkalmas, finom felületet nem kaptak. 
Nevét arról a településről (Pergamon) kapta, 
ahol elsőként készítettek ki ily módon állati 
bőrt. Nagy előnye volt a papirusszal szemben, 
hogy rugalmas és tartós volt, így kezdetleges 
könyvformátumba is hajtogathatták. 


Miniszteri rendelet 

A mai papír legidősebb egyenes ági rokona 
már időszámításunk kezdete után, a krónikák 
tanúsága szerint 105-ben indult világhódító 
útjára. Igaz, kezdetben ez a hódítás csak egyet- 
len, ám igen hatalmas birodalomra, Kínára 
terjedt ki. Ho Ti császár ugyanis minisztere, Caj 
Lun tanácsára a papír elterjesztésére és hasz- 
nálatára adott parancsot. Az addig használt 
bambusztáblákat és drága selymeket gyorsan 
kiváltotta az olcsó, viszonylag könnyen előállít- 
ható új anyag. 

A kínai mesterek a különböző növényekből 
főzéssel nyertek rostokat, melyeket üstökben 
pépessé zúztak, majd vízzel hígították. Ezután 
bambuszból készült merítőszitával lapokat 
képeztek, ahol a rostok összekeveredtek, 
egymásba kapaszkodtak, miközben a víz 
folyamatosan távozott a masszából. A folya- 
matot szárítással és sajtolással gyorsították. 
Utolsó munkafázisként a megszáradt lapot 
rizskeményítővel felületkezelték. Érdekesség, 
hogy a növényi rostok közé textilhulladékot is 
kevertek. 


Szerte és széjjel 

Az elkövetkező évszázadok folyamán a kínai 
papírkészítők továbbfejlesztették, csiszolták 

a technológiát, miközben sikeresen ,véd- 

ték meg" azt a kíváncsi szomszédoktól. De 
minden törekvésük ellenére a tudás lassan 
elterjedt: előbb Koreában, majd kisvártatva 
Japánbanis, s egy háborút követően 751-ben 
az arabok is hozzájutottak a papírkészítés 
receptjéhez. Tőlük aztán lassan nyugatra ván- 
dorolt a ,know how": Bagdad, Damaszkusz, 
Kairó, Marokkó, Spanyolország és Szicília 
említhető főbb állomásként. Így a 13. század- 
tól már az itáliai mesterek tökéletesíthették az 
emberiség második leghűségesebb társát (az 
elsőség ugye a kutyát illeti): a papírt. 


. A papírgyártás fázisai 


Számos fázison keresztül vezet a papír útja a fakivágástól a 


nyomdai felhasználásig. A végső termék minőségét azonban az 


is leronthatja, ha akár egyetlen munkafolyamatba hiba csúszik. 
Lássuk, milyen akadálypálya vár a minőségi papír készítőire. 


Isőként nem árt tisztázni, hogy a papír 
- készülhet elsődleges rostokból (fából, 

szalmából, vagy más, előtte még fel 
nem dolgozott alapanyagból), illetve másodla- 
gos rostokból, azaz újrahasznosított papírból, 
rongyokból. 
Az elsődleges megoldásnál a nyersanyagot 
(például a fát) rostjaira kell bontani. Ehhez a 
beáztatott, majd lehántolt faanyagot mechanikai 
és kémiai eljárásoknak vetik alá. A mechanikai 
változattal elsősorban kevésbé igényes, rövid 
használati idejű papír állítható elő, de például 
napilapok számára ez tökéletesen megfelelő, 
hiszen nincs értéktelenebb dolog egy tegnapi 
újságnál - tartja a szólás. Az ilyen eljárás vég- 
terméke a facsiszolat, amelyet még utólag tisztít- 
hatnak, fehéríthetnek, végül pedig besűrítik. 
A kémiai eljárásnál a feldarabolt, felaprított fát 
különböző savakkal és lúgokkal főzik, aminek 
eredményeképpen cellulózt nyernek. Savas ke- 
zelés esetén szulfitcellulóz keletkezik. Ez könnyen 
kezelhető, fehéríthető, de manapság már nem sok 
helyen alkalmazzák ezt a technológiát. A lúgok 
segítségével szulfátcellulózt kaphatunk, amely 
ugyan gondot okozhat fehérítéskor, de barnás 
papírként remekül felhasználható csomagolópa- 
pírok, papírzacskók, filterek előállításához. 
Akár a mechanikus, akár a kémiai procedúrát 
nézzük, a hagyományos értelemben vett papír 
előállításához fehérítést kell alkalmazni. Ez az 


eljárás számtalan vegyülettel és anyaggal tör- 
ténhet: nátrium- és kálcium-hipoklorittal, klórdi- 
oxiddal, hidrogénperoxiddal és oxigénnel is. 

A következő lépésben a cellulóz vagy facsiszo- 
latot nagy mennyiségű vízzel keverik (ez akár 
az alapanyag százszorosa is lehet), amelyhez 
töltőanyagot kevernek. Utóbbiak a rostok 
közötti rések kitöltéséért felelnek, ezáltal sima 
és átlátszatlan papír gyártható. A szintén hoz- 
záadott enyvezőanyagok pedig tartást adnak a 
papírnak, valamint arról is gondoskodnak, hogy 
a felületre későbbiekben felvitt festék vagy 
tinta rendesen tapadjon. A kívánt színt színező- 
anyagokkal biztosítják. 

A hatalmas papírgyártó-gépek mérete és 
teljesítménye nagyban függ attól, hogy milyen 
típusú papír előállítására használhatók. Egy 
speciális anyagú papírt készítő eszköz például 
lehet, hogy csak egy méter széles tekercset 

tud előállítani, körülbelül 5 km/h sebességgel. 
Ugyanakkor egy napilapok anyagáért felelős 
masina képes akár 10 méter széles papírt 
létrehozni, nem kevesebb mint 100 kilométeres 
tempóban. Ezekben a gépekben történik meg 
az alapanyag fokozatos víztelenítése is (ezt szű- 
réssel és préseléssel érik el), a végső fázisban 
pedig megszárítják, majd egyenesre simítják. A 
gépsorról lekerülő óriástekercseket a felhasz- 
nálásnak megfelelő méretű lapokra vágják - s 
kezdődhet minden elölről. 


AKI NYOMTATOTT 


MÉDIÁVAL FOGLA 
KOZIK, AZOK ÉRT- 
HETŐ MÓDON BIZA- 
KODVA NÉZNEK A 
VÁLTOZÁSOK ELÉ 
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Tiszta lappal 


A finn M-real cégcsoport, Európa legnagyobb finompapír gyártója 
tulajdonában három magyarországi cég áll: a kecskeméti M-real 
Petőfi Nyomda Kft., a papírnagykereskedő Ecco Hungária Kft. és az 
M-real kereskedelmi képviseletét ellátó M-real Magyarország Kft., 


melynek ügyvezető igazgatójával, Risto Rytkonennel beszélgettünk. 


2 utóbbi időszakban történt néhány ér- 
A: dolog a papíriparban - például a 

finnországi munkabeszüntetések miatt. 
Ebből mennyi jutott el hozzánk? 
Július elejére megoldódtak a konfliktusok, és 
egy három éves szerződéssel sikerült garantálni 
Finnországban a , munkabékét". A munkabe- 
szüntetések ugyan másfél millió tonnás pa- 
pírkiesést okoztak, de senki nem maradt papír 
nélkül - Magyarországon sem. A nyomdáknak 
általában másfél-kéthónapos raktárkészletük 
van, úgyhogy a hét hétnyi elmaradás legfeljebb 
annyiban jelentkezett, hogy néhányan más pa- 
pírt alkalmaztak. A nyomdák legalább ki tudták 
használni a raktárkészleteiket - most minden- 
hol alacsony a raktárszint. Ez elsősorban a 
fatartalmú papírokra (például az újságpapírra) 
vonatkozik, hiszen ezeknek egyharmada Finnor- 
szágból érkezik. De a július-augusztus a reklám- 
kiadványok piacán uborkaszezonnak számít. A 
legtöbben már az augusztus végi-szeptember 
eleji munkákra szervezik a papírt és újratöltik 
a raktárkészleteket. Akadtak már szállítók, akik 
magazinpapír-újságpapír fronton áremeléssel 
jelentkeztek, de még nem igazán lehet előre 
számolni. Nagyon sok minden múlik az őszi 
szezonon, különösen a reklámpiac erősödésén. 


Tágabb időintervallumban nézve milyen moz- 
gások vannak a piacon? 

Az átlagos kereslet várhatóan nem fog növe- 
kedni, egyedül a magas minőségű papírok pia- 
cán. Az újságpapír páneurópai szinten is szinte 
stagnál, azaz már hosszabb ideje legfeljebb 1-2 
százalékos az évi növekedés. Érdekes módon a 
reklámmennyiség nem csökkent, sokkal inkább 
a reklámárak. Ez elsősorban a régióban még 
igen olcsó kereskedelmi televíziók és egyéb 
digitális médiumoknak tudhatók be, ezek ko- 
moly konkurenciát jelentenek a nyomtatott 
médiumok számára. Várható azonban a magyar 
kereskedelmi csatornák (rádió és televízió) 
újratendereztetése és a licencdíjak emelke- 
dése, melynek eredményeképp valószínűleg 

a reklámárak is emelkednek. Ez teljességgel 
reális lehetőség, hiszen akár Csehországban is 
háromszor-négyszer drágábbak a licencek - aki 
nyomtatott médiával foglalkozik, azok érthető 
módon bizakodva néznek a változások elé. 


VIRÁGH MÁRTON 


Mi a helyzet a magazinok oldalán? 

Ami a papírt illeti, magazinoldalon Magyar- 
országon az utolsó néhány évben a nyomdák 
rákényszerültek, hogy olcsóbb megoldásokat 
találjanak. Ez a downgrading főleg a nagy 
példányszámú nyomtatványok, tömegkiad- 
ványok piacára volt jellemző, mely elsősorban 
a reklámból él - például a televíziós program- 
magazinokra, néhány női lapra, kereskedelmi 
katalógusokra - ahol vissza kellett venni a 
papír minőségéből. A jobban körülhatárolható 
tematikára épülő lapok esetében épp ellenkező 
a helyzet. Minél kisebb, célzottabb ugyanis 

a célcsoport, annál jobban járnak a hirdetők 

—- az ilyen magazinok fokozott érdeklődést 
mutatnak a jobb minőségű papírok felé. A 
költségesebb papírigény és papírérték ugyanis 
marginális a magazin értékéhez képest. Ezek 

a magazinok azonban jellegzetesen alacsony, 
tíz-húszezres példányszámban jelennek meg, 
így a teljes papírigényük jelentősen alacso- 
nyabb. Szintén ezen a területen indul azonban 
a legtöbb új lap, évente átlagosan kétszáz 
körül. Magyarországon körülbelül 150-170 lap 
szűnik meg évente, úgyhogy összességében is 
emelkedik a magazinok száma. Ez a látványos 
fluktuáció egyébként nem csak a magyar lappi- 
acra jellemző, hanem szinte az összes volt szo- 
cialista országra is, nyugaton már közel sincs 
ilyen mérvű mozgás. 


Nemzetközi cégcsoport tagjaként mennyiben 
látja különlegesnek Magyarország helyzetét a 
piacon? 

Magyarország nem jellegzetes papírgyártó 
ország. Csomagolókartonokat például nem 
gyártanak itt (eltekintve a hullámkartontól) 
ahogy mázolt papírt sem. Ennek folyománya- 
képp jelentős az import. A potenciál azonban 
nem csupán itt, az egész régióban is hatalmas. 
Budapesti irodánk mint vevőszolgálati központ 
nem csupán a magyar, de a közép-kelet-euró- 
pai (Csehország, Szlovákia, Szerbia, Románia, 
Szlovénia, Bulgária, Törökország, Ciprus, 
Görögország) piacokra történő árubonyolíi- 
tásátis ellátják. Világosan látható, hogy az 
Európai Unióhoz csatlakozott országokban a 
leggyorsabb a növekedés. Jelenleg relatíve 
alacsony az egy személyre jutó papírfel- 


használás: Magyarországon 85 kilogramm, 
szemben Szlovénia 120-130 kilogrammjával 
vagy a térségben legalacsonyabb Románia 25 
kilogrammjával. Van hova emelkedni, hiszen 
Finnországban, ahogy az Egyesült Államokban 
ugyanez az arány 250 kilogramm feletti meny- 
nyiséget jelent. Ha a térségben mindenki csak 
egy kilogrammal több papírt , fogyasztana", 
az már 300 ezer tonnás többletet jelentene. 

Ez csak idő kérdése, és nem csupán kulturális 
szemléletváltás, de gazdasági változások függ- 
vénye is. Amíg egyes szegényebb területeken 
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Legújabb, bajnokunk" szinte 
mindenre nyomtat, olcsó, tartós, 
minőségi, gyors és környezetbarát. 
Tekercses és táblás anyagokra köz- 
vetlenül tudunk nyomtatni vele, 
így kimarad a kasírozás és a hozzá 
szükséges nyomathordozó költsége. 


REPRODUKCIÓS STÚDIÓ 


az emberek joggal gondolhatják, hogy a 
kenyér fontosabb, mint az újság, addig 
nehéz lesz előrelépni. 


Az előrejelzések szerint az elektronikus 
médiumok mennyiben vethetik vissza 

a nyomtatott médiumok szerepét? Az 
előrébb járó nyugatabbi országokban 
érezhető már visszaesés? 

Ha ez aktuális veszélyt jelentene, az 
Nyugat-Európában már érezhető lenne, 
például a jelentősen magasabb internet- 
penetráció arányából fakadóan is. Még 
sincs veszélyben a piac, véleményem 
szerint még a technikailag leggyorsab- 
ban fejlődő országokban is generációs 
váltás, 10-15 év szükséges ahhoz, hogy ez 
kézzelfogható problémát jelentsen. Várható, 
hogy később kevesebb papírterméket fognak 
használni. Elsősorban a napilapok vannak 
veszélyben, ha nem tudnak új profillal előáll- 
ni. Jelenleg még a gyors információszerzést 
jelentő programmagazinok, hirdetési újságok 
is jól mennek, pedig épp ezen a fronton a leg- 
erősebb az elektronikus média. A legtöbben 
azonban már kidolgoztak új stratégiákat, ilyen 
például az ún. kombi-média, mely piackutatók 
szerint a leginkább effektív módszer. Ahelyett, 


MINDENRE 


KOR KALNTOMTALAÁSI 


A nyomat karcállósága szükség- 
telenné teszi a laminálást is. 


hogy egymás ellen versenyzünk, egymást 
kellene támogatnunk. A nyomtatott és elekt- 
ronikus média összefonódására jó példa, 
hogy külföldön gyakran vásárolnak televíziós 
csatornákat olyan cégek is, akik korábban csak 
nyomtatott médiával foglalkoztak. 


Miképp látja a magyarországi papírpiac hely- 
zetét? 

Jelenleg minden a gazdasági növekedéstől 
függ. Ehhez képest másodlagos szempont, 
hogy az uborkaszezon végére mennyire szedi 
össze magát a reklám- és kereskedelmi piac. 
Azt látom, hogy a magyar GDP-növekedés kö- 
zeledik a régió nyugati országaihoz, a korábbi 

4 százalék helyett visszaesett 2 százalék kör- 
nyékére - ha ez így marad, nagyon sok idő kell, 
míg elérjük a nyugati szintet. Szlovákia például 
gyorsan növekszik, de ők nyilván alacsonyabb- 
ról is indultak felfelé. Sok múlik azon, hogy sike- 
rül-e megváltoztatni az adórendszert, eltüntetni 
az amerikai felmérések szerint 30-40 százalékos 
szürkegazdaságot. Az persze világosan látható, 
hogy a magyar infrastruktúra fejlődik. Más kér- 
dés, hogy a gyors növekedésnek is megvan a 
veszélye, ahogy például Finnországban , forrott 
túl" a gazdaság a kilencvenes évek elején. De 
bizakodóak vagyunk. 


Speciális UV technológiájának köszönhetően az eljárás ember- és környezetbarát módon nyújt 


olcsó, színhű és kültéren is időjárásálló nyomatot. A 600 dpi fizikai felbontás pedig messze 
felülmúlja a hasonló kategóriájú és termelékenységű ipari berendezésektől elvárt és 


megszokott minőséget. Próbálja ki új szolgáltatásunkat! 


1136 Budapest, Raoul Wallenberg u. 9. 
Telefon: 412-0096, 412-0097, 412-0098 
Fax: 270-1465 : Mobil: 20/931-8998 
www.reactor.hu - 
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reactoroareactor.hu 
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Következő számunk 
szeptember 30-án jelenik meg! 


A kreatívmagazin PC 8.MAC A PC Worid ajáni zg 
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Ne feledje: 
következő számunkban 
PapírArt melléklet 


Főszerkesztő: Fülöp Viktor 
vfulop8idg.hu 

Szerkesztő: Csontos Péter 
pcsontos6idg.hu 


Szakmai szerkesztő: Lázárfalvi Tamás 
infofgcolormanagement.hu 
Bíró Dániel 

dbirogdidg.hu 

Palotai Árpád 
apalotaiidg.hu 

Lengyel Andrea 
landreaGidg.hu 

Horváth Péter Junior 


Tördelőszerkesztők: 


Korrektor: 


Szakmai lektor: 


A magazint a DigitART és 
a Design21 csapata készíti 
Szerkesztőség címe: 1075 Budapest, 
Madách u. 13-14. A épület 
1374 Budapest 5, Pf. 578 


577-4300, 
Telefax: 266-4343 
Internet: "www.design2 1.hu 
E-mail cím: infofddigitartmagazin.hu 


Hivatalos internetes fórum: www.designforum.hu 
Kiadja: 

IDG Magyarország Lapkiadó Kft. 
Felelős kiadó: 

Bíró István ügyvezető ibiro(didg. hu 
Lapigazgató: 

Szigetvári József jszigetvdidg.bu 
Műszaki vezető: 
Birkus Imre ibírkusidg. ba 


Nyomás és kötészet: Pauker Kft. 
Felelős vezető: Vértes Gábor 


Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei szerint gondozza, 
de nem vállalja azok visszaküldését, megőrzését. DigitArt- 
ban megjelenő valamennyi cikket (eredetiben és fordíi 

minden megjelent képet, táblázatot stb. szerzői jog véd. 
Bármilyen másodlagos terjesztésük, nyilvános vagy üzleti 
felhasználásuk kizárólag a kiadó előzetes engedélyével 
történhet. Az újság mellé csomagolt CD a DigitArt 
térítésmentes ajándékai, önállóan forgalomba nem hozhatók. 
A CD-n található programokat a szerkesztőség a legnagyobb 
figyelemmel gondozza, ám azok tartalmáért, illetve futásáért 
felelősséget nem vállal! 


Hirdetésfelvétel: IDG Kereskedelmi Iroda 

Hirdetési igazgató: Poór Ernőné rpoordidg.hu 
Cím: 1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 

Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 

Telefon: 577-4316, telefax: 266-4274 

E-mail cím: kerirodatdidg.hu 
Reklámreferens: Novák Magdolna novakmagdi€didg.hu 
A hirdetéseket a Kiadó a legnagyobb körültekintéssel 

kezeli, de tartalmukért nem vállalhat felelősséget. 


Marketing: Melovics Csaba melovicsőidg.hu 


Terjesztés és ügyfélszolgálat: 
1075 Budapest, Madách u. 13-14. A épület 
Postacím: 1374 Budapest 5, Pf. 578 
"Telefon: 577-4301, telefax: 368-4274 
E-mail cím: terjesztesőidg.hu 


Terjeszti a Hírker Rt., a Lapker Rt. és az alternatív 

terjesztők, megvásárolható a kiemelt újsá; 

egyes számok ára 1996 Ft. Előfizethető a kiadó terjesztési 

osztályán. 
A lap régebbi számai megvásárolhatók 

ügyfélszolgálatunkon. 

k, hogy az esetlegesen hibás CD-t postán jutassa el 
ügyfélszolgálatunkra! 


A DigitArt az IDG Communications (USA) céghez, a világ 
legnagyobb számítástechnikai lapkiadójához kapcsolódik. 
Az IDG Communications több mint 260 kiadványt jelentet 
meg 68 országban. A kiadó sajtótermékeit havonta mintegy 
50 millióan olvassák. Az IDG Communications tagvállalatai 
valamennyien hozzájárulnak az IDG hírszolgálatához, 
amely on-line módon, naponta szolgáltatja a nemzetközi 
számítástechnikai híreket. 


www. sonyericsson. com/hu 


Az év legjobb 
kamerás telefonja 


FOTÓZZ, AKÁR EGY PROFI - A MOBILODDAL! 


Az új 2 megapixeles K750i autofókusszal 


OuickShare 


Egyfelől valódi digitális kamera 2.0 megapixeles felbontással és 2562 ezer színű kijelzővel, hogy tökéletes fotókat készíthess és 
nézegethess. A 64 MB-os Memory Stick Pro Duo" kártyának köszönhetően pedig akár 200 nagy felbontású képet tárolhatsz vele. 
Másfelől valódi szórakoztatóközpont beépített médialejátszóval, FM rádióval és 3D játékokkal. Mindezt sokoldalú Memory Stick Pro Duo", 
Bluetooth", infraport és USB-kapcsolat teszi teljessé. Bárhonnan nézed, egyben biztos lehetsz: az új K750i több mint telefon. 


kKépkezelés egyszerűbben 


ve - GuickShare. 


Az Epson Photo nyomtatók tökéletes, részletgazdag képei minden 
emléket élethűen idéznek fel. Ezért alkalmaztunk különálló, gaz- 
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daságos patronokat. Es bár emlékeink értékesek, nem kell feltét- EPSON 
lenül drágának is lenniük. További információért az Epson Home 7 z d 


Photo nyomtatókról látogasson el honlapunkra: www.epson.hu 
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